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8 dabha-tömegű Star Wars! 5s8 


Hetet-vat összehordunk az Episode I - Phantom kösz öz 
Menace-ről és a belőle készült két játékról. To- , a 4 
vábbá leközöljük a teljes forgatókönyvet és min- 20 F TF úg: 








. am den Olvasónk nyer egy ingyenjegyet Kaliforniába, 
a filmre. (Elnézést, hazudós vagyok.) 
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Nagy nap volt a világ történetében 1999. május 22. Ezen a kijelentésen Hérodo- 
tosszal talán elvitatkozhatnánk, de gondolom - Martinnal az élen - azért többen 
is egyetértenek velem. Ezen a napon volt ugyanis az USA-premierje a Csillagok 
Háborúja első részének, a The Phantom Menace-nek. Több helyen tanítási szüne- 
tet rendeltek el, mondván, úgysem mennek a gyerekek az iskolába, de ezzel az 
erővel munkaszünetet is elrendelhettek volna. A feketepiacot meghazudtoló se- 
bességgel érkezett a filmből készült első játék is, sőt, rögtön egyszerre kettő is. 
Így tehát vad Star Wars-lázban ég az amúgyis igencsak melegedő klímán a világ, 
de az Erő Sötét (-flegma) Oldalán állók sem igen panaszkodhatnak, mert ugyan 
jóval kisebb csinnadrattával, de azért a Lucasarts által is megirigyelhető minő- 
ségbe csendben beosont még CD-inkbe a Midtown Madness és a Fleet Command 
is, amelyek emlékezetessé tehetik ezt a júniust. Ha másért nem, hát azért, hogy 
akkor jelentek meg, amikor bemutatták az új Star Warst... Egyébként is hurrá: 
ítt a nyár! 
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korszaktól függetlenül valaki összeállítaná 

Minden Idők Legizgalmasabb Játékainak top 
listáját, akkor az biztos, hogy Sid Meier "87-es Pi- 
rates! című C-64 játéka ott szerepelne az első öt 
hely valamelyikén. (Az ezt követő Amiga-, majd 
PC-változatok a lehetőségekhez képest már nem 
sikerültek ilyen jól.) Ez a játék egyszerre volt real 
time stratégia (AKKOR!), izgalmas kalandjáték, 
szerepjáték, gazdasági szimulátor, ja és még akci- 
ójáték is. Lehidalt tőle az egész világ, és bár 
ugyan már sokan megpróbálták egyes részeit leu- 
tánozni (az egészet meg sem próbálta senki), még 
a közelébe sem jutottak. Ez az áldatlan állapot 
már nem tart sokáig, mert az Eidos nyáron megje- 
lenő Cutthroats című játéka megpróbálja a lehe- 
tetlent: lemásolni a modern PC-k lehetőségeihez 
igazított Pirates!-t. A helyszín a Karib-tenger tér- 
sége, az idő pedig 17. század, a kalózok aranyko- 
ra, ahol a játékos feladata három dolog "begyűjté- 
se": a hírnévé, rangé és a vagyoné. Akár csak a 


H valaha egyszer kategóriától, géptípustól és 


ed 


KLLLZLÉ LETT LEALL 
jit8 KALLA ZT A KZT TATE 

LL KEST EZI LT 
karakterekkel, akiket minden játékosnak muszáj volt 
COLE EZ LN ET LT TETEL LT OTT STT 
ke Nukem nevű arcot említeni.) Hasonló karrier vár a 
Max Payne nevű fickóra is, aki olyasmi rendőr, akit 
Bruce Willis vagy Clint Eastwood játszana egy filmben: 
KELSZ ELL ÁNTSZ KT A ZTA A 
egy sorozatot, majd posztumusz felolvassa a megboldo- 
pee AL LETE TSA E EA L E ETT TAT 
LEGAL Kea ELNE 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


nagy elődben, a térségben négy gyarmati hatalom 
(az angolok, a spanyolok, a hollandok és a franci- 
ák) verseng egymással: szövetségeket kötnek, há- 
borúkat indítanak, a politikai helyzet állandóan 
változik. A játékos eldöntheti, hogy valamelyik 
(esetleg több) szolgálatába áll, esetleg függettl. 
szabadkereskedőként avagy közrettegésnek és -ül- 
dözésnek örvendő kalózkapitányként csinálja meg 
a szerencséjét. A meggazdagodás legegyszerűbb 
(és leglassabb) módja a kereskedelem. A játékban 
a térség mintegy hatmillió négyzetmérföldjét talál- 
juk meg (képernyőnként úgy fél mérfölddel számol- 
va), benne több mint hetven kikötővel, amelyekkel 
szép nyugodt kereskedelmet folytathatunk (leszá- 
mítva persze az alkalmi kalóztámadásokat), illetve 
a csapszékekben elásott kincsekről és egyéb nya- 
lánkságokról tudakozódhatunk. Így viszont nem 
sok hírnevünk lesz a környéken. Jobb a publicitása 
a kalózkapitánynak, aki elég jól keres is, viszont 
vadul kergeti négy ország hadiflottája. Az "állami 
alkalmazottak" pedig lebutított kalózkapitányok, 
hiszen csak azon hatalmak városait és hajóit tá- 
madják meg, amelyekkel uralkodójuk hadban áll - 
őket viszont elhalmozzák kitüntetésekkel. A játék- 
ban kétfajta ütközet lesz: tengeri és szárazföldi 
(kimarad a Pirates!-ből a kapitányi bajvívás a fed- 
élzeten). A zsákmányból természetesen új és jobb 
hajókat vehetünk, embereket bérelhetünk, illetve 
feloszthatjuk morgolódó legénységünk között, 
hogy növeljük lojalitásukat. Szó, ami szó, a Cut- 
throats ígéretes vállalkozásnak indul - biztosak le- 
hettek benne, hogy hamarosan viszontláthatjátok 
ismertetőjét hasábjainkon. 


[ESTE GALL EL ULSZ TET ÉÉN 
TAG ZTE LES 
KELET M d LYUK ZT ÉT 
idéző thrillerhez lesz szerencsénk ebben az 
ZALA LN MU ELÜL A 
OZ RL ÁST ÜZ La e LEGAL E 
[ETL M EA ee eze LGA Ü 
kameranézeten kívül lesz egy akciókamera 
ENC ENE ETEL LT DSE JEL a Ta) 
mutatja az eseményeket. Ez a rövidke elő- 
PCT ELLE TELE ELL N 
[ELLA ELL LA LIL 
(EST NSZ ME eze LÉ] 
LT ZTA TRÁK TOT 
LAKTA TAT UN 


két éve megjelent az MDK, akkor teljesen 

MA CT CL Te CTL TÓ ál -SOG Vat: Léd 
ISZ LL UL LA EGT KATA TT 
tek, majd a látottak alapján valami hasonlót 
kezdtek el követelni a többi kiadótól is. A há- 
rom titokzatos betű jelentése még a mai napig 
[EÜ ALATT AG EMU LT TANULT ÉVA 
tatás, Az eredetit készítő Shiny mostanában a 
PlayStationt kultiválja, ezért - ha a kiadói jog 
marad is az Interplaynél - a Bioware viszi to- 
KELLETT MULATT GT ELKELT TE LT SÉT E 
te-tel arattak zajos sikereket, de azért az utol- 
só akcióhősöknek nem kell ijedezniük: az MDK 


I Ez LELTE TTL ALTT TELL) 


VÁLLAL AL ELTETT EL ETT LT GSÁL TÓ 
cepció alapján felépített akcióvonalat viszi to- 
KELL ALLTAL AL ALLT TETTE 
lesztésű Omen engine gondoskodik, amelyről 
annyit mondhatunk, hogy vagy valami 30fx-díj- 
ELETE LATBA SELEJTEZÉS 
Ká HOT ELEN ETEL ETT NKTTÁ AE A 
előd állított fel (dühöng a Voodoo-mágia). A já- 
tékban ismét találkozunk az előző rész fősze- 
replőjével, az enyhén tojásfejű Kurttal és sajá- 
tos fegyvereivel: szerény kis kézi ágyújával, 
távcsöves puskájával és ernyőjével, amellyel 
botcsinálta Batmanként repked. További két 
karakter közül is választhatunk. Az első Dr. 
Hawkins, egy meglehetősen dilis tudós, aki 
LT ELETE TÉSZ ZTA ENÉ 1 K-A [E 
ELET AG ELT LETELT N TT T UT E 
Hordozható Fekete Lyuk nevű találmányával rit- 
LELT A LT ELLA ELETU ETEL AAA 
Max, a kutya. Ellenfelei is kutyául fogják ma- 
gukat érezni, ennek az ebnek ugyanis hat karja 
KELNE LR SSL TAL TAL AL STÁTTÓ 
Rambot idéző cuccokkal hadakozik. A játékban 
kilenc szint lesz, és bár az ugyan kicsit megle- 
[LL AALSSÁLTT ET ZA LIGLASZZ TET VB 
ELL N ACL E TAL T ETT ATA T ALT TK] 
KLULLAAZAC NAL ÁL A 
[LAKOK LAT E LEE ZAL 
LESSATÜLALZTTÁ ZTA ETT LÁT TAN 
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WARS99 


MESEL E (Za e EA 
KE játékosoknak igen kellemes 

LACAN Ae á telet 
csonykor megjelent Gangsters c. játéka, 
CZY LR TÁL ELTETT GIL TE 
jos dolgaiba élhették bele magukat. Valami 
ESEL MIT ESZT UL ÜL GÉ g ad EH 
LL NSSC LEUL ELGLTSZ EN LT U LES 
évek USA-jának bájos környezetébe, az alko- 
holtilalom és a selyemöltönyös gengszterek 
világába visz bennünket - csak egészen más 
LELT MAIL EZRES ETTOL LL DREI 0 
KELLNE TA GATT ZOLL HUGÓ 
látván talán már rögtön tudják, miről is lesz 
ELEVE METAL KET LGA TATÓ 
Constructorban már igen kellemes és - a 
meglehetősen kretén humor miatt - igencsak 
MEL ALA G UTAL ÜL LT KULT 
KELLETT ETET ELLA ALT LELT TÓ 
ugyan változik, de a fejlesztő nem: a Studio 3 
játékában most is valami hasonló vár ránk, 
EZI ST ANT AAS ATÁT LE] 
nem népszavazás útján jutunk, hanem önma- 
gunkat nevezzük ki a környék urának. A játék 
az eredeti Constructor jelentősen feljavított 


engine-jére épül, és ugyanazt az izometrikus 
[EK NEZZ CA LETE E NET LAN L ET 
Last Ninják óta ("talán" még emlékszik valaki 
rájuk) a fejlesztő védjegye - természetesen 
jelentős grafikai kiegészítésekkel. Az alapöt- 
AT LL ELÁLLTA TATE Ae AT ő 
ESA TET TUL EIN E STT 
LAN TLE ETT TELL OZ TTL LATOS 
tik, gengszterek és hasonló alvilági népek né- 
pit ALT EVA ETO AL EST TAL LT 
ULTETNI ALT EE ZSZ LN ESETT TET 
[ELSO YESS TEL GE TLJ OL A L Al 
KLASZ OG VETTEL LB U TA 
tele az eredeti részben tapasztaltnál jóval fe- 
LELET LALI TAL ETL OLTÁ[T 
figura, aki helyes kis konyhai köténykében, 
ZOLL ESA e Lá ETTE ZTE TESZ E] 
PELLE VALE TETSZ 
LL NOTE EL ESA[Z 
májusra ígérte, most június első napjaiban 
egyelőre még híre-hamva sincsen. Azért re- 
[LAO OL LAO AL ELEG rá el 
LEUL LELT UC HAH G Ő 


CARMAGEDDON 3 


ülönféle mondvacsi- 
K: okokból bevont 

jogosítvánnyal rendel- 
kező olvasóink nemrég 
csillogó (akarom mondani: 
vérben forgó) szemekkel 
olvashatták hírmorzsálnk 
között, hogy azért a kény- 
szerű pihenő idejére sem 
kell kijönniük a gyakorlat- 
ból, mert készül a Carma- 
geddon 3. része. (Császár 
Előd és a jogsival abszolút 
nem rendelkezők meg plá- — / 
ne!). Az E3-on az SCI már 
némi konkrétummal is szol- 
vált az ügyben, hogy mire E 
is számíthatunk a biztosí- 
tók legrosszabb napjait idéző játék új részé- 
ben, és ezt most boldogan megosztjuk veletek. 
Kezdjük egy kis számháborúval: a játékban 19 
környezetben összesen 45 flúgos futam kerül 
megrendezésre, a multiplayer zúzásra vágyó- 
kat pedig 20 deathmatch pálya várja szeretet- 
tel és szabad sírhelyekkel. Hogy pontosan 
hány autó (kombájn, targonca, stb.) vár össze- 
törésre, még nem tisztázott, de figyelembe vé- 
ve a Carma 2-ben látottak mennyiségét és azt 
a tényt, hogy a folytatásokban azért jobbára 
Igyekszenek felülmúlni az elődöket, remélhe- 
tőleg nem lesz okunk panaszra. 
A Carma 3 teljesen új engine-nel készül, 


amelynek fejlesztésénél elsődleges szempont 
az volt, hogy ugyanabban a környezetben leg- 
alább kétszeres sebességet produkáljon, mint 
a 2. rész, és a minimális P200 konfigun is má- 
sodpercenként legalább 30 frame-es képfrissí- 
tést produkáljon. Sokkal több lesz a pályán le- 
vő "interaktív" (értsd: széttörhető) tárgy és a 
horizont is jóval messzebb kerül. Az engine in- 
telligensen hozzáigazítja a megjelenítést a 
gép teljesítményéhez, amely 320"400-tól 
1280"1024 felbontásig 16/24/32 bites szín- 
mélységben futhat. Minden autó szélvédőjén 
visszatükröződik majd a környezet (már 
amennyiben nem túl repedezett), és most már 
E egy kidolgozott vezetőfülkébe, vagy- 
is belső nézetbe is behuppanhatunk. 
A játékos a partik előtt szabadon 
konfigurálhatja majd az autók duk- 
kózását, és nem utolsósorban a gya- 
logosokat is, akik most már nem- 
csak az áldozati bárány szerepét ját- 
szák: átszaladnak az utcán, csoport- 
ba verődnek, sőt, bosszúra éhesen 
űzőbe veszik a játékost! Az első vér- 
foltok a havon fognak megjelenni, 
azaz a megjelenésre decemberig 
várnunk kell. ($C1! kommentár: az 
". előzetes képek még csak egy nagyon 
korai állapotot mutatnak, ennél sok- 
kal kiválóbb látvány várható!) 


OK ÜL [a 


LETELT UL ELL ELT ALÉLT ETŐ ZETT 1] 

CLA e EL UL ER SAN TUL Tá 
nem kell senkinek bemutatni a Ravent, és talán 
Kesz LL KN TA Á ZATA ML TÁJI 
játékuk is ebben a kategóriában fog versenyez- 


! LÉZRERK Hexenekből, Ouake-kiegészi- 


LU VOLT ELTELT A LL NYAL ÉTÉ 


kereták et KET NULLA GYE LÁSS 
mert Ouakell engine-re épül, de ezt még feldí- 
BELLA ALLT ETT (ZATA ALA ABEL Val 
fejlesztésű cuccal, ugyanis elégedetlenek (!) 
KELTA LETT LGA T E T T AL 
kel. Az már inkább újdonság lesz, hogy most 
[ALTE NEL E LA AZON ÉTATS 
ELTELT TET ÜK ELTELT ELET 
LÁZ GZ ELT LL TAL LL Ter A LATTA 


ve ezalatt a környezetet, a történetet, a fegyve- 


a el LE SK ÜK ELÜL LT 


raktereket is. Játszhatunk ugyanis túszokat sza- 
ELL NNAL LEE GT L ÜL LELNE EL CLÉ LT ő 


lástalan, pénzéhes kalandort, aki tojik a politi- 
LEGAL ELST ÉJ ÉLT LL KEL LUNS 
CAT TAMÁS TT ARE TELE 
25-re) lesz osztva, amelyeken a fegyverek olyan 
sebeket ejtenek, amilyen elvárható. Egy pontos 
[TATA TÁL ETELE ETL AG tg [11112 
ITAL LILA e LAN ee ELTE LL Cel 
boncnokok is megtalálják majd a számításukat. 
Várható megjelenés a nyár végén. 





HIDDEN DANGEROUS 


Manapság igen nagy keletje vagyon 
ékoknak, amelyben a játékos 
holmi hősies kommandós bőrébe hajt 
végre olyan feladatokat, amilyeneket a 
szombat esti mozi milliókat kereső 
sztárjai szoktak volt művelni, legalább- 
is a forgatókönyv által kirótt szerep 
szerint. (Vagy lehet, hogy nincs keletje, 
de a kiadók igen erőltetik őket.) A má- 
sik kultuszműfaj a 0uake és népes fa- 
míliája, azaz a first person shooterek. 


Így gondolhatták a cseh illetőségű, 
újonnan alakult Illusion Softworksnél 
is, mert a fejlesztők jó szokása szerint 
szépen összelopkodtak néhány ötletet. 
Vettek egy rész jó nagy elgondolkoztató 
pályát Rainbow Six módra; kiklopfoltak 
hozzá egy jó kis grafikus engine-t, ami 
akkora figurákat kezel, mint a Spec Ops 
vagy a Delta Force; az egészet a Com- 
mandosból vett nagyszerű lehetőségek- 
kel körítették; majd hirtelen ötlettől ve- 
zérelve a már szokásos külső kamera- 
nézetet Ouake-szerű salátával szervíroz- 


Halló, Hermann! Keine 
lövöldözés! ich bin ein turist! 


ták - és már készen is van a nagy fogás 
á la Hidden and Dangerous. A kezünk 
ügyébe eső dolgokból összedobott ét- 
kekből ugyan a konyhában nem sülnek 
ki különösebben jó dolgok, de ez úgy 
látszik, játékoknál nem igaz: a szerzők 
ugyanis kihagyták a fent nevezett forrá- 
sokban található idegesítő momentumo- 
kat és valami nagyon nagyot alkottak. 
Egy kommandós játéknak a legideáli- 
sabb színtér természetesen a II. világhá- 
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közvetett módon is osztogathatunk pa- 
rancsokat. (Utóbbi esetben roppantul re- 
méljük, hogy az Al nem a Commandos- 
féle tökkelütött módszert fogja követni, 
már amennyiben nyugodtan szeml k 
a környékbeli virágfaunában, miközben 
szitává lövik.) A játékban egyébként lesz 
egy kis szerepjáték beütés is: katonáink 
képességei ugyanis kiterjednek, amint 
küldetéseiket sikeresen teljesítve ta- 
pasztalatot szereznek. 


Érthetetlen: Rambo 


bújhatunk egy bokorban, egy fa mögött, 
vagy akár egy gépkocsi alatt. Ha már a 
járműveknél tartunk: nyilván a Com- 
mandosból származik ötlet, hogy a kü- 
lönféle járművek ne csak díszletként 
szolgáljanak a terepen. Itt is használat- 
ba vehetjük őket (de nem ám csak 
egyetlen karakter, mint a Commandos- 
ban!), és a küldetések során oldalko- 
csis motorkerékpárokon, dzsipeken, te- 
herautókon és tankokon robogunk. 


nem sérthetetlen?! ) 


"Este van, este van, 
ki-ki nyugalomba." 


Ez a Lancaster még egy 
repülőgép szímulátorban 
is megállná a helyét 


ború. Nincs ez most sem más- 

kéj játékban a háború hat 

különböző campaignben (Nor- 

végia, Olaszország, stb.) kell 

szövetséges kommandónkat 

kommandírozni, összesen 23 

bevetésben. A kommandónk 

négy főből fog állni, amely- 

nek összetételét szabadon határozzuk 

meg a negyven (!) különböző képessé- 

gekkel és képzettséggel rendelkező kar- 

akter közül. A küldetések előtt adottsá- 

gainak megfelelő fegyvert és felszere- 
lést aggathatunk rájuk, 
amelyek között vannak 
általános jellegűek 
(pisztoly vagy kézigrá- 
nát), illetve speciálisak 
is (például a mesterlö- 
vész puska). Szeren- 
csére vége az elmebe- 
teg AI vezérelte kollé- 
gák korszakának: min- 
den kommandósunkat 
mi irányítjuk. Ez történ- 
het közvetlenül is, de 
egy 3D taktikai térkép- 
re átváltva (vagy akár 
parancsokat ordítva) 


Magától értetődik, hogy a kommandó- 
sainknak mozognia is kell, és néha fe- 
dezékbe húzódni is igen üdvös lesz. A 
séta és futás mellett, jobbra-balra 
ugrálhatunk, leguggolhatunk vagy leha- 
salhatunk, de természetesen ezekben a 
testhelyzetekben is lehet mozogni, csak 
persze sokkal lassabban. Ezenkívül tud- 
nak még ugrani, mászni és függeszked- 
ni is, de utóbbi kettőt logikusan csak 
akkor, ha közben nem lóbálnak a ke- 


akciófilmek főhőseinek 
szokott sikerülni). 

Az akciók már csak számukat tekintve 
is roppant változatosak (foglyok kisza- 
badítása, szabotázsok, és hasonló kom- 
mandós tennivalók), amelyeket tovább 
színesít, hogy a környezet minden ele- 
mét felhasználhatjuk rejtőzködésre: el- 


Mint az előzetes képek is mutatják, a 
grafikusok minden tekintetben rende- 
sen megdolgoztak a pénzükért. Fentebb 
már volt szó a kétfajta kameranézetről, 
amelyből a külső igen intelligens is: mi- 
vel a küldetések jó része zárt terekben 
(csatorna, épület, satöbbi) zajlik, a ka- 
mera mindig arra a pontra "lebeg", 
amelyből az aktuális katonánk testhely- 
zetének és mozgásának függvényében a 
legjobban látható. 

A fejlesztők és a kiadó cégek általá- 
ban nagy csinnadrattával reklámozzák 
egy-egy fejlesztés alatt álló játékukat: 
a leendő bájos vásárló arról is azonnal 
értesülhet, ha begurult az ágy alá egy 
grafikai modul. Ehhez képest a Hidden 
and Dangerous a nagy semmiből 
pottyant elő: márciusban, a cannes-i 
Milia"99-en hallott róla először a világ, 
és - elméletileg - májusban már meg is 
kellett volna jelennie. Ez még várat ma- 
gára egy kicsit, egyelőre csak egy de- 
mo bóklászik belőle kint. Abban viszont 
biztosak lehettek, hogy mihelyt megje- 
lenik, azonnal kanyarítunk róla egy 
helyre kis ismertetőt, ugyanis a fent 
említett játékok legjobb tulajdonságait 
egyesíti, és talán a nyár egyik legna- 
gyobb meglepetése lesz belőle. 
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A Novalogic szimulátorait rendsze- 
rint a tökéletes precizitás, kiváló 
grafikai kivitelezés, tulajdonképpen 
egyszerű kezelőfelület és persze min- 
denekelőtt a váérbő akció jellemzi. 
Rendszerint modern katonai repülő- 
gépek szimulátoraiban utaznak, és - 
mint a sorszám is mutatja - mostaná- 
ban egyik kedvencükhöz tértek vis- 
sza: Lockheed F22-eshez, a XXI. szá- 
zad vadászrepülőgépéhez. Ennek az 
oka nyilván kettős lehet: idestova 
már vagy három éve, hogy megjelent 
a Lightning II, és azóta már lefolyt 
egy-két processzor- és videókártya 
generáció a Dunán (épp ideje fejlesz- 
teni egy kicsit); másrészt pedig a té- 
ma nem csak az ő kedvencük, hanem 
a közönségé is, amit jól tükröz, hogy 
1996-ban és 19997-ben is ez a játék 
mondhatta magának a legjobb eladá- 
si eredményeket világszerte. 


Az F22 Lightning III nagy vonalakban — 


tulajdonképpen azt hozza, amit a No- 
valogic-játékoktól már megszokhat- 
tunk: tökéletes repülési modelltől a 
shoot"em upig a játékos úgy állítja be 
a nehézségi fokozatot, ahogy úri ked- 
ve tartja, képzettségének és pillanat- 
nyi hangulatának megfelelően. A bo- 
nyolultabb repülési manőverek (mint 
például a leszállás, vagy ne- 
tán a felszállás) pedig au 
tomatizálhatók, 
vagy akár 
egyetlen gomb- 


Csak azt tudnám, hogy ekkora a s 
szárnyakkal ez egyáltalán hogy , - Mg 
képes repülni? 9 






nyomásra működnek. A játékban 50 
egyéni küldetést és 3 campaignt 
játszhatunk le. A környezet is ugya- 
nolyan változatos, mint a feladatok: 
még küldetésen belül is változnak a 
napszakok és az időjárási viszonyok. 
A naplementét felváltja az éjszaka, 
oldalba kapnak bennünket a széllö- 
kések, szétíröccsennek a kabintetőn 
Kirándulásra ugyan nem 


egészen alkalmas az idő, 
de repkedni még jó lesz 


az esőcseppek, hull a hó és hózik, 
Micimackó a pilótaruhában viszont 
nem fázik, arról már nem is beszélve, 
hogy néhe akkora köd van, hogy nem 
hallod az időjárásjelentést. Ha ez 
még nem elég a környezeti ártalmak- 
ból, akkor mindenki boldog lehet, 
mert akárcsak a valódi gépeknél, itt 
is jelentkezik a különböző magassá- 
gokban változó hőmérséklet hatása a 
gépekre. 

A fejlesztők azért a légi tankolásra a 
legbüszkébbek, amelyek egyes kül- 
detésekben már eleve alfeladatnak 
fognak számítani. A fegyverek között 
felvonul minden, ami csak szem-száj- 
nak és tűzgomnak ingere, de már régi 
ismerős a többi szímulátorból. Egy új- 
donság azért van, és az egyben az 
adu ász is: vivel az eredeti F22 Is ké- 
pes nukleáris fi célbajuttatá- 
sára (már a fejlesztési versenykiírás- 


nak is sarkalatos pontja volt), itt is 
elpottyanthatunk majd egy-két atom- 
bombát. 

A játék egyaránt támogatja majd a 
legmodernebb Direct3D és 3Dfx-kár- 
tyákat, de - manapság szimulátorok- 
nál már egészen meglepő módon - el- 
futogat még gyorsító nélkül is, per- 
sze ilyenkor azért legalább egy 233- 





Aprajafalva, egyelőre 


as MMX kell hoz- 
zá. 

Mivel csillogó- 
villogó repülőgép 
szimulátorokkal 
tele van a pad- 
lás, és az sem 
különösebben 
nagy durranás, 
hogy egy F22-es- 
sel repülhetünk 
benne (mert ilye- 
nekkel meg egy 
szekrény van te- 
le), az F22 Lightning III-at igazából a 
multiplayer, és azon belül is az Inter- 
netes játék lehetőségei emelik majd 
magasan a felhők (és egyben a többi- 
ek) fölé, mert ott aztán teljesen meg- 
vadultak a Novalogicos fickók. Már 
1997 óta folyamatosan dolgoznak a 
Nova World szerverén, ahol Integrált 
Csatamező (IBS) nevű tecxhnológiá- 
juknak köszönhe- 
tően, hatalmas 
területek felett 
mérhetik össze a 
tudásukat a játé- 
kosok, és most 
kapaszkodjatok: 
egyszerre akár 
120-an is. Az 
összes moder- 
nebb szimuláto- 
ruk kompatibilis 
az IBS-szel (ter- 
mészetesen az 


Párosan szép az 
élet! Géppárosan 


FEZ LIGHTING HIT 



















F22 Lightning HI is az lesz), amelynek 


legelképesztőbb lehetősége, hogy já- 
téktól teljesen független környezetet 
kínál: ez azt jelenti, hogy ha Adolf 
Balázs egy F22 Raptorral, Cecil Csa- 
ba egy Mig-29 Fulcrummal, míg Má- 
Jer Mihály egy F22 Lightning III-mal 
lép fel, akkor mindannyian nyugodtan 
játszhatnak a Nova Worldben — egy- 
más ellen! Az ötlet elképesztően jó. 
Egyébként a következő játék, 
ami kompatibilis lesz az 
1B$-szel, a múltkori 
számunk híreiben 
bemutatott Ma- 
ximum Over- 
kill lesz, és 
lévén ez egy 
tankszimulátor, a hábo- 
rú lehúzódik a földre is. Így tehát el- 
képzelhető, hogy a légiharcokban 
megfáradt veterán pilótát egy földön 
bóklászó tankról kilőtt Stinger fogja 
letakarítani az égről. Ha multiplayer- 
őrülteknek ez még nem lenne elég a 
jóból, akkor még akad valami a tar- 
solyban: a Lightning III-ban először 
kerül bevetésre a Voice-Over-Net 
technológia, azaz a játékosok külön- 
féle kedvességeket üzenhetnek egy- 
másnak. Mielőtt valaki félreértené: 
nem arról van szó, hogy adott billen- 
tyűnyomásra egy előre meghatározott 
küldenek egymásnak vagy egy negye- 
dórát gépelgetnek egy chat-ablakba 
- nem, egy géphez csatlakoztatott 
mikrofon segítségével ugyanúgy rádi- 
ózhatnak, mint a rendes pilóták. Ez 
azért korrekt, nem? Különösen szóra- 
koztató tanulmány lesz majd az, ami- 
kor mondjuk száz pilóta ordít az 
égen, 100 tank a földön, a kedves 
mama pedig a konyhában, hogy hal- 
kítsd már le... 
A fentiekből talán kiderül, hogy a 
Novalogic F22 Lightning III-ja hű ma- 
rad úgy a kiadó, mint maga a játék 
neve támasztotta elvárásokhoz. Nem 
kizárt, hogy megvan "99 legjobban fo- 
gyó szimulátora. Illetve még "nem 
van meg", de június közepére már 
valószínűleg a boltokban lesz. 












































Fez Lightning III 
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ELSŐ BENYOMÁSAIM 
AZ ÚJ STAR WARS 
EPIZÓDRÓL - MIUTÁN HE- 
TEDSZERRE IS 
MEGNÉZTEM 


Először arra gondoltam, hogy majd a ma- 
gyar számítástechnikai lapok (és hason- 
szőrű "mozis" társaik) többségének jó 
szokása szerint - ugyebár előzetesek, 
meg "hivatalos" Lucasfilm-hírek, meg 
"Mi kérem még nem láttunk semmit" fo- 
gadkozások - elkezdek ködösíteni, hogy 
így az új Star Wars-epizód, meg úgy az új 


epizód, de aztán dobtam ezt az eleve ne- 
vetségességre ítéltetett ötletet. Hiszen a 
feketepiac ördögi gyorsaságát ismerve 
talán két héten belül (ma éppen május 
28.-a van) mindenkihez eljut majd a The 
Phantom Menace videós változata, opti- 
mális esetben akár már feliratozással is 
(a 2 lemezes videó CD verzió úgy ment 
szét két nap alatt, mint az AIDS a zöldhá- 
tú cerkófmajmok és homoszexuális "ho- 
mo sapiens" partnereik között). 

Az első kritikákat a filmről egy nappal a 
hivatalos amerikai bemutató után olvas- 
tam. Mint mindig, a nagytudású zabpe- 
hely-zabáló amcsi kritikusok természete- 
sen - jó szokásukhoz híven - porig gya- 
lázták a sci-fi filmtörténelem legmonu- 
mentálisabb trilógiájának folytatását, 
akarom mondani előzményeit. Aztán 
újabb egy nap elteltével megkaptam 
ajándékba a film történetét jelenetről-je- 
lenetre feldolgozó, gyönyörűen illusztrált 


A Sithek párban járnak: a 
Mester és a Tanítvány 


Aui-Gon és Obi-Wan akcióban 


képregényt - a meglepetés élményét ez- 
Zel szempillantás alatt agyonvágtam, hiá- 
ba, soha nem volt erősségem az önmeg- 
tartóztatás. Aztán még egy újabb nap le- 
pergett, és végre megjött a film is - ez 
volt az a nap, amikor körülbelül húsz cim- 
borám hívott fel Episode 1 ügyben: közü- 
lük tizen eladni akarták, tizen meg elkér- 
ni. El is merengtem, hogy kéne nyitni egy 
Star Wars közvetítő irodát, már ha nem 
lenne a dolog illegális. Gondoltam a kép- 
regény után már minek erőltessem az el- 
lenállást, gyorsan meg is néztem vagy 
háromszor. Ha hihető forrásnak ítélitek 


meg egy elvakult Star Wars-rajongó — ter- 
mészetesen jómagamat tömjénezem itt 
éppen - véleményét, akkor a következők- 
ben pár mondatban eldadognám, hogy 
mik is jutottak eszembe a film többszöri 
megtekintése és mélyreható értelmezése 
után. 

A The Phantom Menace története 32 év- 
vel a The New Hope előtt játszódik. A 
meglehetősen kapzsi alakokból álló Ke- 
reskedelmi Szövetség általános blokád 
alá vonja a Naboo nevű bolygót. Si 
be. Miközben a szenátus vég nélki je 
sezés során próbálja feldolgozni az ese- 
ményeket, titokban két Jedi lovag érke- 
zik a helyszínre, hogy tárgyalásos úton 
próbálja rendezni az eseményeket. A Je- 
dik a blokád parancsnoki hajójára dok- 
kolnak, ahol rövidesen kiderül, hogy az 
egész ügyet a háttérből egy Sith lovag, 
Darth Sidious irányítja, aki mindenáron 
megadásra akarja kényszeríteni a bolygó 

királynőjét. A pilla- 
natok alatt kialaku- 
ló meleg helyzetből 
- a félelmetes Dest- 
royer Droidok tűze- 
rejével még ők sem 
szállhatnak szembe 
- a fiatal Obi-Wan 
Kenobi és mestere, 
0ui-Gon Jinn csak 
egy módon menekül- 
hetnek: ha elrejtőz- 
nek az immáron in- 
váziós erőkké avan- 
zsálódott robothad- 
sereg egyik leszálló 
űrhajójában. 

A bolygóra érkezvén 
0ui-Gon véletlenül 
közös kalandba ke- 
rül egy helyi benn- 
szülöttel, Jar Jar 
Binks-szel, aki "ké- 
rés nélkül" ugyan, 
de 0ui-Gon szolgájá- 
nak ajánlkozik, 
majd elvezeti őket 
sgzülőföldjére", egy 
víz alatti városba. 
Itt először segítsé- 
get próbálnak sze- 
rezni Boss Nasstól, 
a gungan nép veze- 
tőjétől, majd később 
beérik egy egyszerű 
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szállító járművel, amellyel át tudnak kel- 
ni a bolygó magján - Amidala királynő vá- 
rosa ugyanis a Naboo bolygó átellenes 
pontján van. 

Theed városában a Jedik megmentik a 
14 éves királynőt, majd elindulnak Corus- 
cantra, a "fővárosba", ahol a szenátus 
székel. Coruscant egy olyan bolygó, 
amely gyakorlatilag egy egybefüggő óriá- 
si várost alkot. Menekülés közben a hajó 
találatot kap, de az utolsó pillanatban 
egy kis asztromechanikus robot megmenti 
őket. A neve R2-D2. 

A kis csapatnak le kell szállnia a Tatooi- 


ne bolygón, melyet a Huttok irányítanak. 
Itt, a Mos Espa nevű kikötőben szeretné- 
nek alkatrészeket venni a hajóhoz, azon- 
ban kiderül, hogy nincs mivel fizetniük a 
boltosnak, Wattonak. Megismerkednek 
viszont Watoo szolgájával, a 8 éves Ana- 
kin Skywalkerrel, aki anyjával él a város- 
ban. Anakin egy homokvihar elől otthoná- 
ba invitálja a Jediket és a királynő szol- 

, Padmet, aki valójában az álruhába 
öltözött királylány! A fiatalok - a korkü- 
lönbség ellenére is - élénk érdeklődést 
mutatnak egymás iránt. Anakin felajánlja 
segítségét azáltal, hogy megnyeri a leg- 


"VAa a 


jPISOD. 
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Jedik egymás közt, középen 
Anakin, a leendő Darth Vader 








közelebbi Pod Race nevű futurisztikus 
"szekérversenyt". Ez meglehetősen prob- 
lémás körülmények között ugyan, de vé- 
gül sikerül is neki, sőt, Oui-Gon fogadá- 
sának köszönhetően megszabadul a rab- 
szolgasorból. A Jedi mester közben egyre 
erősödő megérzése által vezérelve kideri- 
ti, hogy a fiú sejtjeiben eddig soha nem 
tapasztalt mértékben van jelen az Erővel 
kommunikáló "valami". Vajon ő lenne az, 
akiről a próféciák beszélnek? Ő fogja 
megteremteni az egyensúlyt az Erőben? 
Mielőtt távoznának, Oui-Gon összetűzés- 
be kerül Darth Sidious tanítványával, egy 
másik Sith lovaggal, Darth Maullal. 

A fővárosban Amidala találkozik a nagy- 
ravágyó Palpatine szenátorral (a későbbi 
császárral), akit egyetlen cél vezérel: ő 
legyen a szenátus új vezetője. Rövidesen 
világossá válik a királynő számára, hogy 
itt a fővárosban senkitől sem kaphat se- 
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gítséget. Úgy határoz, hogy a Jedikkel 
visszaindul Naboora, hogy ott vívja meg 
saját csatáját. Mielőtt ez megtörténne, 
0ui-Gon bemutatja Anakint a Yoda vezet- 
te Jedi-tanácsnak, akik elutasítják a fiú 
Jedivé képzésének kérelmét. 

Amidala Naboon felkeresi Boss Nasst, 
akinek behódol, ezáltal a gungan vezér 
mellé áll. A csatamezőn felsorakozik a 
robothadsereg és a Jar Jar "tábornok" 
vezette csapat a nagy összecsapásra. 
Közben a Jedik a királynővel és kíséreté- 
vel kiegészülve titokban behatolnak a vá- 
rosba, és csellel megpróbálják elfogni a 
megszálló erők vezetőit. Innen a történet 
három szálon fut tovább: Jar Jar a gunga- 
nok élete árán feltartja a robotokat a 
csatamezőn, Anakin egy véletlen folytán 
belekerül a parancsnoki űrhajó ellen ví- 
vott űrcsatába, a Jedik pedig halálos pár- 
bajt vívnak Darth Maullal. 















































Watto, Anakin gazdája. Kicsit 
nehéz vele boltot kötni, és nem 
hatnak rá a Jedi trükkök 


És, hogy mi a film vége? Nem titok. Oui- 
Gont megöli Darth Maul, őt viszont a fia- 
tal Obi-Wan Kenobi. Anakin megsemmisíti 
a vezérűrhajót, ezáltal Jar Jar hadserege 
megmenekül a teljes pusztulástól. Végül 
Yoda megadja az engedélyt Obi-Wannak, 
hogy tanítani kezdje a kisfiút. Palpatine-t 
a szenátus elnökévé választják. 

Oké, most jön a kérdés: tetszett-e a 
film? Persze, hogy tetszett. Isteni volt. 
Csak az a baj, hogy 
ez nem volt az igazi, 
eredeti Csillagok 
Háborúja! Ez egy 
1999-es igények 
szerint alakított 
Star Wars film volt. 
E sorok láttán biztos 
egy csomóan kiát- 
koznak majd a klub- 
ból, de egyszerűen 
nem venné be a 
gyomrom, hogy csak 
a rajongás kedvéért 
tökéletesnek minő- 
sítsem a filmet. 

A trükkök tökélete- 
sek. Azt hiszem, 
egyszer sem vettem 4 
észre, hogy valami - 
vagy valaki - számi- 
tógéppel lett volna 
betéve a képbe, és 
nem értem az ameri- 
kai kritikusok azon 
nyögdécseléseit 
sem, hogy ez a film 
nem emberközpontú. 
Szerintem nagyon is 
emberséges. A szí- 
vem majd kiugrott 
az űrcsata láttán, a 
Jedik vívása pedig 
annyira tökéletes, 
hogy majdnem meg- 
tapsoltam a jelene- 
tet. Állati a zene, jók a szereplők, egyet 
kivéve: ő pedig Jar Jar Binks. Azt hiszem, 
hogy Lucas porig gyalázta az egész Csilla- 
gok Háborúja világot ezzel a néger mari- 
huánás tróger módjára közlekedő, visel- 
kedő és beszélő lénnyel. Ez a nyuszifülű, 
a vérbeli Star Wars rajongóknak sírógör- 
csöt okozó mókamester a puffadt, vízagyú 
amerikai kölykök leendő kedvence, aki a 
film dramaturgiailag és érzelmileg legjobb 
jeleneteit gyalázza porrá idióta viselkedé- 
sével és vékonyfosásra ingerlő beszólása- 
ival. Hát könyörgöm, miért kellett ez? Mi- 
ért kell a Star Wars-ból is Aladdint, Orosz- 
lánkirályt meg Mulant csinálni? Van a 
gyerekeknek elég mozi, hát még ezt is el- 
veszik tőlünk? Halál rád, Jar Jar Binks! 





szabadsága a tét 
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(A hivatalos magyarországi bemutatóra 
egyébként előre láthatólag szeptemberig 
kell várnunk. Mellesleg bocs a képek 
rossz minőségéért, de az Interneten csak 
ilyen agyontömörített JPG-ket találtam.) 

Martin 


Lehet, hogy Martin nem fog repesni az 
örömtől, de merészelem én is kifejteni a 
véleményemet. (Hátha valakit érdekel, 


A verseny, amelyen Anakin 





arc: Darth Maul, 
Sith lovag - inkább Jar Jart 
kellene leölni helyette 


ráadásul engem nem is tudnak kiűzni a 
Star Wars-klubból,) Ha azt nézzük, hogy 
ez "csak" egy mozi, aminek az a felada- 
ta, hogy szórakoztassa a nézőt, a Phan- 
tom Menace szuper. Elképesztően látvá- 
nyos, tele technikai trükkökkel, a Jó vé- 
gül győzedelmeskedik, a Gonosz - leg- 
alábbis részben - elnyeri méltó bünteté- 
sét és az Élet szép. Ami nem tetszett az 
az, hogy az egész forgatókönyv úgy néz 
ki, mintha a New Hope (vagyis az "első" 
Csillagok Háborúja) "engine"-jében ki- 
cserélték volna a neveket. Minden egyes 
főbb karakternek megvan a párhuzama: 
Amidala királynő-Leia hercegnő, Oui- 
Gon-Obi-Wan Kenobi, Obi-Wan Keno- 
bi-Luke Skywalker, Darth Maul-Dart Va- 
der és így tovább. A "mókás" Jar Jar pe- 
dig C-3PO feladatát látja el, amely figura 
tekintetében teljes mértékben egyetértek 
Martinnal, de hát ugyebár szükség volt 
rá, hogy a hatéves kölyköknek legyen kin 
sikongatnia a moziban, arról meg nem is 
beszélve, hogy nagyon kellemesen elad- 
ható kis plüssfigura lesz belőle. Nem cso- 
dálkoznék, ha egy új McDonalds-menü 
névadóját is üdvözölhetnénk benne. Min- 
denesetre a film szuper. Most már csak 
arra vagyok kíváncsi, hogy - lévén az el- 
ső trilógia arról szól, hogy hogyan is lesz 
Anakinból Darth Vader - hogy csinál majd 
Lucas happy endet a 2001-re tervezett 
második, és a 2004-re várható harmadik 
részben. Csak ne kellene addig várni! 
CoVboy 
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RLE MELL NSOLÁ CEE N 

ELTELT ünnep volt hát a két já- 
AAL TZSTA ALTE e LTE 
MTE KELLET AG EKE ÜL 22 E] 
hangulattal fogtam neki a tesztelésnek, de azért 
megpróbáltam minél jobban odafigyelni a bugok: 
ESNE TTL ALLT A ELMELET S 
ENLTLJ A 

A Lucasarts programozóinak (pontosabban a ne 

kik bedolgozó csapatoknak) a kezei alóbmindíg 
SEL ELALT ELOLE ZTE TTL 
nem tökéletesek - olyan talán nincs is -, ez 
SCE T ee ea 
amelyet a Big Ape programozói készítettek, a 
film forgatásához hasonló titkolózás közepette. 
Pergő akciók, változatos feladatok jellemzik ezt 


[1 ESB Háborúja-őrület többé-kevésbé 


BLGU US VELE éj 
Le ALLA LE LELT ESE] 
ELLEN EN Szá Ae b stee e L 9 
ea MÉ LELET ee CE LV 


ML AK Era AT e E E] 
ke EL ete dj ea 


teiről van szó. A kameramozgatásban, a látható- 


ee ee ee LAST B 


LAT LAKE LAT TTT] 
FELELNIE TETTE 
keLZTIGL E EE ETT EN ETSZ ET 
tető semmivé foszlik, beláthatóvá válik a hely- 
KS ee e ETSO 
lantjuk meg. A megoldás visszaadja a meglepe- 
IGAZG ALSe e e LOL ELT A 
e 


utálatosabb haragosunk vár-e az ajtó mögött. 


[EZEL 


EST TELEN E KOTE ELKETT 


[ELÁLL r AGE Lá GEO 
tertől függ, a Jedik elsődleges "szerszáma" a 

LEN OLE EL ELO ELET] 

EAN ET ELLE Le 
[ELET OL Ae e ai 1 
LA ETEL LE LT 
lek is, még Darth Maullal is többször összeakad a 


LELOTTE LEE OS Aa 


ti 


Mg AT Rk, AN 


Az első szint akár bemelegítés- 
nek is felfogható, Oui-Gon igen 
jelesen verekedik 


4 esse LL gl Ésá kn kié va CEN Tt AZA eláL A 
tékot, a részletes kidolyózás mellett ís m. UTAST ll) akarunk valahol eloson- 
mid 1 [UTALAS gaz LIL KELTA 
, ptátform alatt csapunk össze a robotokkal: Ilyen- 


LYLE TSA E E ELTETT 7 
LELET LELKE OLE 

GALL TEL ZENE LE UE KILE 

tott karaktert egy külső kameranézetből látjuk. 

Ez a kamera Itt az aktuális főszereplő háta mö- 

gött lebeg, vele együtt fordul, a nézet szögét, tá- 


azonban néhány apróbb hiba, amregy rajongó 
AOL TT ÉT SON 8. LOLKA 


volságát előre meghatározott, megváltoztathat- 
lan beállítások szerint változtatja. Erős a gya- 
LULU ELLE TT LT 
ELLA LT LE LL L ÉSA 
e LANE SZT TELEL TET ETTE FETT 


Kot nem mindig tátjuk karakterünket. 
Történetileg a filmet játszhatjuk újra, pontosab- 
LOLA ELS TERE eze TT 
lee AAL A LEUL LOLA ÉLT e TT] 
ESETT LL MUTET EE UL NT 3 [8 
EKET EL AL KEY a MAC 
KLÁN ETL EAT SSL MEL [ező 
ee KAL GKUL JONNEK LE GMNLULTÉ 
végét, A történetből teljesen kimaradtak az űrbéli 
[LAS É TAC ZTA ELT L ÉL 
Lee AT I TAR áe tek] 


kat szerezhet be, dé akár összetűzésbeás 
UA AL LTE ANT ETT 

szél, A kommitinikáció előre megírt mondatok közül 
válogatva zaflik, többségében ugyan az NPC-k szó- 
lítják le a játékost, de akár ő is kezdeményezhet, 
amire teginkább két pályán is ígen nagy szükség 
van, A könnyedség ellenére nagyon is oda kell fi- 
gyelni, hogy kinek, mit és hogyan mondunk, mert 
megsérthetünk olyanokat is, akik a pálya leljesíté- 
séhez szükséges információakt vagy tárgyakat ad- 
nák nekünk. A válaszokat többségében angolul 
kapjuk, bár egyes idegen fajok saját vagy éppen 


LOL ELS aze AZA ATÓ ő 
LEE LES Gen LAT Se LA tEST LB8 
Hangokban nagyon nagyot alkottak a programo- 
HALE LG Tü na ge ST NULLA 
LAGE ELTE d 
jellegzetes hangja van, de ez még semmi a környe- 
kEZ LA CLA ELET ÉLŐ vi 
MET e AL SZT ET ESA KLTE 
ryáletó jatatáragól krt guekoáztat ÖNT 
LELT eeLsz tá ET ÉG A 
ALL LE EN LELT L AE] 
fűre való leugrásig. 

Az irányítás igen egyszerű. Tatán túlságosan is 
az, hiszen néha nagyon hiányzik a guggolás lehető- 
HL LA Ld ee St 
könnyű eligazodni, akár fegyverváltásról (amit le- 
LOL ret EL LE STL B 


(d 


pa ——. 







E TH 
vagy állás menfésről-töltésről legyen szó. 


[OLAS EA DLA tető 
LR A LUK CL AELT TAT 
lé sznon kívánnak találkozni a Csillagok 


Háborújátelső részévet: ne olvasd tovább, mert a 
történet, KT LON GTA Ű ki 11 
eseményeit! 


[EL KÁL LAKTA TR ELT REL ZT ETET A 
aki egy álnok csapdából tör ki mesterével a keres- 
kedelmi szövetség inváziós flottájának zászlósha: 
jóján. A megőlésükre kirendelt robotok megsemmi 
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XOBI-WAN KENOBI 
Legtöbbször őt irányítjuk a játékban. Az alap 
fénykardon kívül ismétlő blastert, thermal de- 

tonatort és gránátokat használ, de a robotokat 
az Erőtökéssel is ártalmatlanná tudja tenni, 


KOLELL er ETEL REN ZT 
szállító hajóig, amely majd a Naboora ereszkedik 
hl 8 

LELCE ET EL LELTE LELNE E TÁ[ 
LELET NEE LO TELEZETT ETL ALTE Ú 
[EAT OTET ELÜLT LAT E LENE E d 
CE LELES eten SS EL E ELL STT A 
SL ELT LT TEL E LON A TUTTE 
TET ETAT OTTLÉTE ÉT TET LAT 
ELL ALLE LATYA L REAL ZTA T 
[tar eee ke ELET LL N 


A földet érés után Obi-Wannal kell megkeres- 
LU LLA LELNE ELTE GEL a 
LATTAL KLTE LA S TTL 
KELLET E EL LOL LL TT 
OLLALE ELL Me LATE O LÉ 
het akadni Jar Jarral, a Gunganok, Naboo ősla- 
LGA LL LELET LE ET TLAÉ 1] 
mutatja az utat. 


MENET TT OTÉK el 


Egy destroyer droid. Igen 
gonosz jószág, de egy 
Jedi lenyeli reggelire 


2 A 


Csak azt ne: Jar Jar jó helyen 
van ott, ahol van! 





XJ1-GON HAN 
Obi-wan tanítója. Hasonlóan fénykarddali, blaster- 
rel és thermal detonátorral van (lehet) felfegyver- 
kezve. Az Erőt használva óriásiakat ugorhat és 
befolyásolhatja beszélgetőpartnerei tudatát. 


LATL TULL AKT L NET E Ea E esta 
Wan Kenobi irányítása marad a kezünkben. A film 
LELT LÁLTET TEST ELL LETT] 
CEGE GAE JELL ALÉLT TT TÉL a 
ró Jar Jart kiszabadítva kell eljutnunk hozzá, lehe- 


töség szerint megkímélve az ezt megakadályozni 
LULU OTA 
LETELT ELEM e e ESZT ti 
[ELERTE TEK E LELTE TSA TT 
[Ez EL 
LELET LL TOL Ha 
LAGE LELT LÉ] 
előtt robbantják darabokra, így mehet kerülő úton 
(ul-6on és Jar Jar után, akiket már a túlparton ért 
KIVÜL SB 
LELT LL LE LOL TAL LAL ET 
[ALOL LEESETT ULT AL ST SL N Ea 
[EL EL REL MT ELLÉT EDEN LETE 
B 
ETT LELNE TEST L eTO TA 
PL LL i 
össze mesterével, Ami. 
dala királynővel és né- 
[ASOR ON Ta 
ral 
ZOLL AL ELL] 
EL ELO LE 
LUCA ELÜL A 
ELL LAN 
Néhány ügyességi elem 
LEE AYá ue 
LE áLE LETT] 
MA árt aA 
UE LL ASE] 
[ZAL LÁT 
1 májában. A harci robo- 
.. tok ítt ís hemzsegnek, és 
nem elég a saját épsé- 


Tag Fő 
PANAKA KAPITÁNY 
Amidala királynő testőrparancsnoka, sajátos 
bőrszerkóban. Alapfegyverzete a nehéz 
biaster, de remekül küzd puszta kézzel és a 
gyorstüzelő balsterrel is. 


[LATNTT TELT NET E LT ELETTEL 
LELTE 


A Tattoine kereskedelmi központjában 0ui-Gon 
Jinn próbál egy hiperhajtóművet beszerezni, de 
előbb pénzhez kell jutnia, különben nem tudja 
LL ENT OL AL ELTOLT OLTOTT 
[ALL LON EE RL 
MLLE A AT ILLAT LL LT 
tonak, az alkatrész-kereskedőnek a rabszolgája, 
Lee e LE ee EZEL GBK] 
buckalakókkal keveredünk, Mos Espában ugyan 
LL LEE TEL AL 
EMELT LELT ARE LA 
[TULL LETELTÉT LA 
kinnak a pod racer-jéhez szükséges alkatrészek 
LESZ 


LELET ÉTEL OLT Zs TTL 
be. De a díjat elnyerve már nyugodtan fogadhatunk 
ELTETT LL ZT OL ART METESZ TELE 
[ELL ONL ELL ELET LÁT LETÉT E] 
Járgánya felspécizésénél, mindenesetre komoly 
gondba kerül egy ellopott alkatrésze miatt. Ezt 
LAN KIOSZT TULA 

Lee ESETET ELT ELOLE ÉB 
de az legalább főellenség. 


LIL TET E RL A TLKLS ENE LL ETÉSTL§ 
ZLELLT ELO EMELETE LT 
A ELLENSEG LT ATOT 
LOL LENG E LAN 


A köztársaság fővárosában a Jedik a templomuk 
és az ott ülésező tanács felé veszik az írányt. A 
LEE ee ELEN ETL AGN ALTON 


Aui-Gon néhány barátságos 


buckalakót fegyelmez 





THE PHAIVTOM MENACE 


ERP GERE : 
AMIDALA HIRÁLYNIŐ 
A ruhája épsége miatt nyafogó királynőből 
könnyen vedlik harcos amazonná, Alapfegyvere 
a robot sokkoló, de nehéz és ismétlő biasterrel, 
és proton torpedó kilövővel is felszerelhető, 





Panaka kapitány menekíti ki. A nehézlézerrel fel- 
ML MLLE CAGE TATE ELETTEL ETTE] 
LÜL ES LR ELEK ETT A 
csúcsát és coruscanti alvilág tiltott zónáját. 

LEILA LEÁLLT AK E 
IL LELETEK E ELNE ATS ETT 
MISA EA TEL TAL LU ETAE 
ókat lehet szerezni. 


Naboo fővárosának visszafoglalása érdekesen 
összetett pálya, ugyanis két szálon fut a cselek- 
mény, részben Obi-Wan irányítása mellett a 
Darth Maullal való küzdelemből, részben pedig 
LLEILA ZT TELET TT GET ETT 1] 
vehetjük ki részünket, A szereplők között a bízo- 
nyos területeket elérve vált a program, a maguk- 
ra hagyottak pedig szépen várnak, amíg újra sor- 
ILLATA 


METANOL TEK HT A E 1 
LATTA ZALA LILLE TELEL TTL 
[ZETT EZER OTA KT TK TELET 
megpróbál visszajutni mestere mellé, akitől egy 
leszakadó híd választotta el és éppen életéért 
LUN ET LL EMEL ALL TT ATTAL[ 
ELL AE LESZ ERO LTAL 
Kenobival ügyességi feladatokat kell teljesíteni, 

LT TT TELLETT E PL LON ETEL ESTÉ 
lövöm le a poént. Tessék szépen végigjátszani! 


DA 


Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P233 
3D-gyorsító: Direct3D 
Multiplayer: 
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már a filmtörténelemre is igaz. A mindenki 
oly nagyon várt új Star Wars-mozi 

egyik kulcsfontosságú jelenetével - ezt az alko- 
tók sem tagadják - a Ben Hur legendás szekérver- 
senyét próbálták feleleveníteni modern változat- 
ban. A pergő ritmusú verseny olyannyira rányomja 
a bélyegét a történetre, hogy abból nem csoda, 
hogy muszáj volt játékot készíteni. A LucasArts 
nem is volt rest egy általa eddig még ki nem pró- 
bált ösvényre lépni, s megalkották az első ver- 
senyjátékukat! 


A "HARCI SZEKÉR" 


Ahogy a filmben is megismerhetjük (egyelőre 
legalábbis azok, akik nincsenek híján egy jó ka- 
lóz-kapcsolatnak), a Racer hátterében egy veszé- 
lyes verseny húzódik, melyet az ún. Külső Perem- 


ij történelem megismétli önmagát, s ez most 


A sajátos hangulatú depó 


vidékeken szoktak rendezni szedett-vedett hara- 
miák, és droidok részvételével - a helyi lakosság 
legnagyobb örömére. A szabályok elég kötetlenek 
- jópofa mozzanat például, hogy a buckalakók 
puskái előtt futóvadként húznak el a versenyzők. 
A törvényen kívüliek legnagyobb ásza Sebulba: a 
minden hájjal megkent, undorító teremtményt 
még eddig senki sem tudta legyőzni. Na persze 
csak eddig. Az ifjú Darth Vader, azaz Anakin 
Skywalker szerepében az Erő természetesen ve- 
lünk van - már csak tehetség kérdése az egész. 

A Racer a színtiszta sebességről, a nyers erőről 
szól, Első blikkre mindössze egy sima Wipeout 
utánzatnak tűnik, de jobban megvizsgálva jól lát- 
ható, hogy egy teljesen egyedi darab. A különle- 
gességét tulajdonképpen maguk a járművek ad- 
ják. A harci szekerek modern utánzatai három 
részből állnak: egy apróbb és viszonylag töréke- 
nyebb fülkéből, amit két bivalyerős, robosztus ra- 
kétahajtómű vontat, melyeket csupán egy erőtér 
tart egymás mellett. Folyamatosan a hangsebes- 
ség környékén száguldva kevesebb, mint 2 perc 
alatt teljesítik a siklók a 40-50 km-es távokat. 

A program tervezőbrigádjának tagjai olyan nevek 
fejlesztésében vettek részt, mint a Shadows of 
the Empire, az X-Wing sorozat és a Jedi Knight, 
szóval jó kezekbe került a fejlesztés. A legna- 
gyobb kihívást a hajó három részének az össze- 
hangolt mozgatása jelentette - ám nem véletlenül 
sikerült végül, hiszen tulajdonképpen ugyanazt az 
engine-t használták, mint amivel a film jelenetei 
is készültek, A fizika törvényeinek betartatása 
igen komplikált feladat volt, de az eredmény 
nagyszerű lett: a kanyarokban frankón csapódik a 
kabin. A bukkanókra gyakran féloldalasan kaptat- 
nak fel a hajtóművek, s minthogy nincsenek szo- 
rosan rögzítve egymáshoz, szabadon mozognak, 
"rugóznak", Hasonló élményt eddig még nemigen 
tapasztalhattunk. Gyakoriak az óriási ugratók, 


melyeknél már nem is csak oldalirányokba kell 
fordulnunk, hanem úgy kell manővereznünk, 
mintha egy űrhajót vezetnénk. A terep viszontag- 
ságainak megfelelően ereszkednünk-emelked- 
nünk kell, avagy el kell csavarni a hajtóművek 
helyzetét, hogy elférjünk a szűkebb réseknél. 


GALAKTIKUS KÖRÚT 


A pályák tervezésénél a legfőbb szempont az 
volt, hogy a játékost kiemeljék a bevett sémák- 
ból, hogy ne amolyan szokványos folyosókból és 
alagutakból álló pályaszakaszokon folyjék a ver- 
seny. A Racerben megpróbáltak minél természe- 
tesebb tájakat létrehozni, mindamellett hogy a 
nagyobb kiterjedésű tereken jelzőnyilak nélkül se 
tévedjen el a játékos, Mert ugye a menetirányt 
azért nem árt tudatni a versenyzőkkel - főleg ek- 
kora sebességnél, A gyakorlatban mindez úgy néz 





ki, ha például egy sziklafalhoz közeledünk, már 
messziről látni, hol van rajta egy barlangbejárat. 
Szóval még ha nem is vezet oda kikövezett út, ak- 
kor is rátalálunk - mindig egyértelmű az útirány. 

Amikor elsőként iratkozunk fel a versenyzők lis- 
tájára, három versenyosztályban indulhatunk: 
amatőrként, fél-profiként, és galaktikus verseny 
zőként - mondanom sem kell, ezek a meghatáro- 
zások a nehézségi szintet szimbolizálják. A ne- 
hézségi szint egyben pályaválasztás is, hiszen a 
különböző versenyosztályokhoz 7-7 újabb pályát 
ad be a gép. A Star Wars világának nyolc bolygó- 
ján kerülnek megrendezésre a versenyek - mind- 
egyik planétán vagy három pálya is található. 

Kezdésnek a jó öreg Tatooine-en tapasztalhatjuk 
meg a száguldás ízét. A már jól ismert sivatagos 
planéta ad otthont a filmben látható versenynek 
is; az itteni utolsó pálya (ahová azonban csak a 
legprofibbak jutnak el), a Tatooine - The Boonta 
Classic pálya tulajdonképpen a másolata annak a 
pályának, ami a mozivásznon is szerepel — persze 
azért akad néhány meglepetés. 

A sarok után vár egy Milka tehén. Ő 


talán majd megmagyarázza, hogy miért 
csúszik a gép a jégen, amikor repül 


§ r144e 
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A Mon Gazza bolygón egy bányavidékre téve- 
dünk, körülöttünk mindenféle gépezettel. Az első 
verseny itt elég rövid és egyszerű, ám a hetedik 
(az utolsó) amatőr futam már annál keményebb. 
Képzeljük el, amint befordulunk egy mélyútra, 
majd hirtelen azt vesszük észre, hogy két hatal- 
mas lánctalp között kéne átsurrannunk. 

Az Ando Prime planétán a Hoth-hoz hasonló ha- 
vas táj fogad minket - furcsa, hogy bár lebegő 
szerkezetekkel versenyzünk, azért a tapadásnál 
eléggé számít, ha egy befagyott tó jegére hajtunk 
rá. Ez a helyszín amúgy olyan, mint egy alpesi sí- 
pálya: zászlók jelzik, merre kell menni. 

Az Auilaris - amint az már a nevéből is sejthető 
- egy óceánokban bővelkedő bolygó. A pálya 
gyakran le is kanyarodik a víz alá, s acélszerke- 
Zetes üvegalagutakon keresztül száguld a me- 
zőny. 

A Malastare nevű planétán ezzel szemben szik- 
lákból van elég sok. Az amatőr szinten itt lesz el- 
sőként szükség a versenykabin térbeli irányításá- 
nak. Van egy hatalmas ugrató, melynél azonnal 
felfelé kell irányítani a hajtóműveket, mert a len- 
dület önmagában csak a szakadék feléig elég... 

Ha ki kellene osztani a leglátványosabb hely- 
színnek járó díjat, azt könnyen lehet, hogy az 00- 
vo IV kapná meg. Ipari létesítmények között fo- 
lyik a gyilkos hajsza, ahol a lökdösődő verseny- 
zőknek könnyen beteheti a kaput egy elforduló 
zsilipajtó, vagy egy hatalmas tengely. A 

amihez közeledve 
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Vérfagyasztó küzdelem 1 
az értékes 10. helyért 


élményben lehet részünk, ráadásul a minden 
irányba kacskaringózó folyosón a reflexeinkből is 
a maximumot kell kihozni, ugyanis imitt-amott 
hatalmas sziklatömbök lebegnek a súlytalanság- 
ban. 

Amennyiben sikerül túllépnünk az amatőr ver- 


.  senyosztályon, két újabb helyszín ís esedékessé 


at 


lik: az Ord Ibanna bolygón a felhők között tép- 
nek a siklók, míg a Baroondán egy vulkanikus 
planéta belsejében, lávafolyamok közt kell a túl 
élésért, no ay az első helyért küzdenünk, 


A kiszorítósdinak nemsokára 
rút véget vet a betonfal 


A MEZŐNY 


Nos, ennyit ízelítőül a pályákról, most pedig néz- 
zük a versenyzőket! A játékban 20 karakter vá- 
lasztható, a versenyzői karrierünk sielés e. 


VEMICLE STATISTICS 
LARA 
aj aaa Létntssadti 
ACCTT Lal 
JAJA áá 


az egyes figurákhoz más-más járgányok dukálnak 
 - ki-ki a vérmérséklete szerint gyorsabb, avagy 
biztonságosabb járművel rendelkezik, Az úgy- 
mond rejtett karaktereket afféle nagyfőnökök 
személyesítik meg, akiket csak azután kapunk 
meg, hogy legyőztük őket. Ez persze nem gyerek- 
játék, ugyanis az említett bajnokok mintha egy 
kissé csalnának... Ha azonban elég kitartóak va- 
gyunk, végül megmérkőzhetünk magával, Sebul- 
bával, aki - miután legyőztük - állítólag szintén 
választható karakterré válik. 

Az imbolygó szekerek a külső szemlélőnek talán 
egy kissé labilisnak tűnnek, de az irányításuk 
egyáltalán nem ördöngösség. Ha csak kicsit csa- 
pódunk neki valaminek, mindössze annyi törté- 
nik, hogy sérülnek a haj: 
tóművek, de hát nyomban 
regenerálódnak is. A zász- 
lóknak és az apróbb kö- 
veknek sem gond neki- 
menni, legfeljebb széttör- 
jük avagy kidöntjük őket. 
Akkor kezdődnek a problé- 
mák, ha már túl sokat 
koccantunk, Eleinte csak 
diszkréten füstölögni kezd 
a hajtómű, majd még egy 
ütközés, és máris lángok 
csapnak ki belőle. Ha pi- 
rosban van a sérülés kijel- 
zője, már csupán egy 
rossz mozdulat, és kész a 
bukás. 

A robbanás - bár új géppel folytathatjuk a ver- 
senyt - súlyos időveszteséget jelent. A balesetek 
azonban néha elkerülhetetlenek. Ha még nem 
említettem volna, például elágazások is vannak, 
szóval előfordul, hogy nyugodtan megyünk ma- 
gunkban, mire hirtelen nekünk vágódik oldalról 
valaki oly nagy elánnal, hogy azonnal leszakad az 
egyik hajtómű. Ilyenkor nincs mit tenni; a gép 

A film egyik legjobb karaktere, Watto, 
szokásos ténykedése közben: különféle 
cuccokat sóz a rászorulókra - alkudni itt 
sem lehet, tehát marad a hűtésem a régi 


ei 


Meleg a hangulat a Baroonda 
bolygó lávabarlangjában 
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kormányozhatatlanul, pörögve csapódik a földbe. 
Minden megnyert verseny után pénzt kapunk, 
amit aztán nyomban el is költhetünk a járgá- 
nyunkra. Átvizsgálhatjuk, illetve vehetünk hozzá 
alkatrészeket Wattonál, egy meglehetősen érde- 
kes fickónál. Ha kevés a pénzünk, akár a roncs- 
telepről is válogathatunk - na persze olcsó hús- 
nak híg a leve: az ilyen dolgok hamarabb bead- 
hatják a kulcsot. Az alkatrészekkel a jármű hét 
tulajdonságán javíthatunk:; az úttartásán, a fordu- 
lékonyságán, a gyorsulásán, a végsebességén, a 
féken, a hűtőrendszeren, és végül az önregenerá- 
láson. Elsőként talán a hűtőrendszer felfejleszté- 
se ajánlott, ezzel ugyanis több turbózásra nyílik 
lehetőség. Ha nincs megfelelő hűtés, a túl sok 


STAR WARS RACER 


A reaktor energiasugara kíválóan 
működne párizsiszeletelőként is. 
Épt csak bele... 


turbózással bizony könnyen gallyra vághatjuk a 
hajtóművet. 


EGYEDI DARAB 


A LucasArts úgy tűnik sikeresen fogja csilla- 
pítani a Star Wars-őrültek programéhségét. 
Míg a Phantom Menace-szel az egész első epi- 
zódot játszhatjuk újra, addig Racerrel a film 15 
leggyorsabban pergő percét élhetjük át újra - 
s mindezt gyönyörű grafikával, remek audio 
hangzással, átgondolt játékmenettel, Csúsz- 
tatni a járgányt, elengedni a gázt a kanyarban, 

ődni - mindent ugyanúgy, ahogy az a 
filmben is látható. Tetszett, hogy nem erőltet- 
ték a felvehető fegyvereket, és csináltak az 
egészből egy Wipeout-klónt. Én tehát meg vol- 
tam elégedve az összképpel - remélem, TI is 
így lesztek vele. 


v2 


Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P200, 64MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx, D3D 
Multiplayer: LAN (2-8 fő) 
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ja, az egymást másoló fejlesztők játékaiba már 

enyhén belefáradt játékosok most valami egé- 

szen új dolgot fognak látni! A Jane"s Combat Si- 
mulations neve a harci stratégiák komálósainak 
rendszerint az igen korrekt minőséget szokta volt je- 
lenteni, a Fleet Command című játékkal viszont olyan 
vizekre eveztek (a szó szoros értelmében), amire PC-n 
még nemigen volt példa. A név már magáért beszél; 
tengerre szállunk, és ott fogjuk elagyabugyálni a gaz 
ellenségeket, ami talán nem jelent különösebb új- 
donságot. Ilyen szimuláció már akadt néhány a hajó- 
naplónkban, EGYES különféle vízi alkalmatoságokkal 
már harcba szállhattunk kisebb taktikai összetűzé- 
sekben. Arra is volt már példa (például az SS1 5th Fle- 
etje), hogy stratégiailag irányíthassunk egy tengeré- 
szeti csapásmérő erőt. De olyan, hogy egyszerre le- 
gyünk (stratégiai) parancsnokai egy fiottaköteléknek, 
és azon belül (taktikai feladatokban) tengernagyai 
különféle hajóknak, aktív parancsnokai légi 
egységeknek, és fülzúgással küzdő kapitá- 
nyai tengeralattjáróknak - na ILYEN 
még nem volt! Márpedig most va- 
lami ilyesmiről lesz szó, és az 
egyszeri tesz- 
tész tulaj- 


donképpen nem is tud semmihez viszonyítani. 
Az egyetlen hasonló jellegű próbálkozás egy év- 
tizeddel ezelőtt született még C-64-en, ahol is a gya- 
nútlan játékos a Strike Fleet nevezetű kis opuszban 
egy felszíni csapásmérő erő parancsnoki posztján ta- 
lálta magát. A történet ott jobbára arról szólt, hogy 
békésen úszkál egy szerény kis kötelék, aminek a ha- 
tótávolságába kerül egy ellenséges, ami néhányíszáz) 
rakétát lő ki rá. A játékos kilőtt néhányíszáz) rakétát 
az ellenséges kötelék hajói ellen, néhány(száz) elhá- 
rító rakétát a rá kilőtt rakéták ellen, és néhányíszáz) 
rakétát a rakétaelhárító rakéták ellen kilőtt rakéták 
ellen - így a kígyó bele is harapott a saját farkába, 
és mindenki boldog is volt, leszámítva azon szeren- 


Pakkot kaptam, mint 
a Nyilas Misi 
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csétleneket, akiknek a rakétaelhárító rakétákat el- 
hárító rakétái nem találtak célba. Lévén modern egy- 
ségekről szó, ágyúk használatára csak a legritkább 
esetben került sor. Ez a maga idején egy igencsak 
formabontó, mindamellett - és talán pont ezért - 
rendkívül izgalmas és élvezetes játék volt. Azóta se 
volt hasonló precedens, egészen mostanáig, amíg a 
fent említett mókával szemben a Jane"s megpróbálja 
megmutatni (és persze lejátszatni), hogy valójában 
milyen is az IGAZI tengeri hadviselés, amelyben há- 
rom dimenzió (a víz alatt, a víz felszínén és a víz fe- 
letti légtérben) működik együtt. 


Kezdjük ott, hogy a Janes a világ legnagyobb, leg- 
híresebb és minden tekintetben a legjobban informált 
kiadó cége, ami katonai instrumentumok publikálá- 





sával foglalkozik. (Nevezhetjük akár polgári hírszerző 
szervezetnek is, a katonai részlegük nyilván nem íga- 
zán publikus.) Ez azért valamelyes garancia arra, 
hogy az ember VALÓDI fegyverekkel kerül szembe, és 
ezekről egy szerény kis technikai paraméterekkel, 
fényképpel, valamint (a játékból visszaköszönő) há- 
romnézeti képpel megspékelt multimédia prezentáci- 
óval (Janes Tutorial) szembesülhet, Ez nemcsak a la- 
ikusok okítására szolgál, mert a military szemléletű 
játékosok is boldogan csámcsognak majd a technikai 
adatok garmadái között. A Jane"s játékokban ez tu- 
lajdonképpen már hagyományossá vált módszer, amit 


ALLT Lá 
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az ember csak üdvözölni tud: kikerüli a 400 oldalas 
kézikönyvek kérdését, mellesleg roppant melegen 
ajánlott minden (amatőr és profi) játékosnak, hiszen 
a siker alapvetően "mindössze" annyiból áll, hogy a 
megfelelő fegyverzetet a megfelelő célpont ellen 
vessük be. A "mindössze" mindössze azért volt idéző- 
jelben, mert ez így roppant egyszerűen és sablonosan 
hangzik, de azért legyetek nyugodtak: egy komolyabb 
küldetésben vagy egy campaignben a víz kiveri még a 
legfrankóbb stratégákat is, ugyanis amikor 20-30 gép 
van a levegőben (hogy a vízen úszókról már ne is be- 
széljek), és 8-10 rakéta tart felénk, akkor az ember 
nem is igazán tudja, hogy - a szívén és a rutinosan a 
gép mellé helyezett oxigénsátron kívül - mihez is 
kapjon. Persze azért ne szaladjunk ennyire előre, ma- 
radjunk egyelőre a lexikális résznél, amelyet - ismét- 
lem - melegen ajánlott még a szakértőknek is átta- 
nulmányozni. Többek között azért is, ugyanis a játék 











az angol katonai szleng kifeje- 
zéseit és NATO-kódneveit hasz- 
nálja, és ugyan mondjuk a repülő- 

gép szimulátorokban jártasabb játékos ugyan isme- 
rősként üdvözölheti a NATO repülőgépek AIM-9 Side- 
vinder kis- és AIM-120 AMRAAM középhatávolságú 
levegő-levegő rakétáit, de kötve hinném, hogy aka- 
démiai előadókon kívül tudná valaki, hogy mi a kü- 
lönbség mondjuk egy ESSM és egy RAM SAM között. 
A Jane"s referencisanyaga mel- 
lesleg a fent nevezett professzor 
uraknak is kellemes kis olvas- 
mány lesz, hiszen a játékban nem 
kevesebb mint tizenhét ország 
teljes haditengerészeti arzenálja 
(illetve 16, plusz a semleges, pol- 
gári "célpontok") szerepel, kezd- 
ve az USA-tól és Nagy-Britanniától 
egészen az olyan félelmetes ten- 
geri armadával rendelkező nagy- 
hatalmakig, mint mondjuk Líbia 
vagy Tajvan. Az országonkénti 
csoportosításon belül találjuk az 
adott nemzet felszíni-, légi- és víz 
alatti egységeit, míg a fegyver- 
rendszereknél feladatkör szerinti 
(levegő-levegő rakéta, mélységi bomba, és így to- 


ag 






A líbiai haditengerészet 
fenyegető külsejű ladikja 


lisok ékes angol nyelvű és meglehetősen szájbará- 
gós módszer alapján megismerkedhetnek a felhasz- 
nálói interface kezelésével, valamint egy csapás- 
mérő flotta egyes részeinek (légi- és felszíni egysé- 
gek, valamint a repülőgép hordozók) harci alkalma: 
ásával. 

Az egyes küldetésekből (scenariokból) összesen 35 
darabbal találkozunk, amelyek nehézségi fokát a 
konyakokhoz hasonlóan csillagok jelölik: ennek 
megfelelően az DATEHTSGEBK enyhe ÉRRITVÁRÁRB N 
eknél már komolyabb mássaposággal kell szine 
ni. Melegen javallott ezek között is a lenini fokoza- 
tosság elvével haladni, mert menet közben mind- 
egyik megtanít valamire. A legelsőben például az a 
feladat, hogy a norvég vizeken úszkáló kis kötelé- 
künket néhány elfogó vadászgéppel megvédelmez- 
zük a rátámadó Tu-22, nagy hatótávolságú levegő- 
felszín rakétákat eregető bombázóktól, E küldetés 
tanulságát akkor vonja le először a kedves játékos, 
amikor a küldetést maradéktalanul teljesíti (mind: 
két Backfire csobban), a program mégis az én első 
bevetésemhez hasonlóan -757"-ra értékeli a 






teljesítményt. A beveté- 
sek színhelyén ugyanis rendszerint élénk 
polgári (azaz semleges) légi forgalom zajlik, márpe- 
dig ebben a játékban - eltérően a NATO jugoszláv 
bevetéseitől - teljes mértékben elfogadhatatlanok a 
polgári áldozatok, és minden egyes ilyen találat je- 
lentősen rontja az értékelésünket. Az ELSŐ lépés 
ugyanis minden esetben az ismeretlen légi (és a ké- 
sőbbiekben persze felszíni) célpontok azonosítása, 
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mert ha csak egyetlen egységünket is támadási pa- 
ranccsal küldjük egy ilyen ellen, akkor a támadás 
megkezdése után minden gépünk radarán ellensé- 
ges gépként fog jelentkezni - még akkor is, ha 

mondjuk a British Alnways menetrend szerint közle- 
kedő Boeing 747-es Járatáról van szó, A második 

eecrszáe jee seen igyekvő kínai 








si 
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repülőgépüket is, 

Már ezek is elég kellemes kis 
küldetések lesznek, a továbbiak 
szépsége már egy lórúgással ve- 
tekszik, míg az utolsók már egy 
komplett lovashadosztály patá- 
sai által előidézett halmazati 
rugdalózást idéznek. 

Tapasztalatból ajánlott, hogy 
campaignbe csak az kezdjen a 
Fleet Commandban, aki megcsi- 
nálta már a háromcsillagos sce- 
nariokat is. Hadjáratból össze- 
sen négyet találunk, amelyek - 
elméletileg - ugyan szintén ne- 
hézségi szint jvetik egymást (csak az előző 
teljesítése után jöhet a következő), de már az első, 
Benyál-öbölben zajlótól is enyhe hidegrázást kap- 
tam (nyilván meghültem, amikor dicső flottámmal 
kényszerfürdőt vettem az öböl kellős közepén). A 
történet itt arról szól, hogy a gaz India partra akar 
szállni $ri Lankán. Az ENSZ arra utasítja a két raké- 
tacirkálóból, két rombolóból és az Eisenhower repü- 
lőgéphordozóból álló köteléket (ami nem piskóta 
erő, ha figyelembe vesszük, hogy többek között 8 
Seahawk helikoptert, 12 F-14 Tomcat, 20 F-18 Hor- 
net és 12 53 Viking repülőgépet is visznek a put- 
tonyban), hogy többek között akadályozza meg a 
csapatszállító hajók partraszállását, lőjön ki egy 
tengeralattjárót, evakuálja az amerikai nagykövetet 
Sri Lankáról, továbbá takarítson el egy repteret. Egy 
ilyen csapásmérő légi armadával ez megmosolyog- 
tatóan könnyű dolognak látszott, mert azt hittem, 
hogy én leszek a támadó fél. Ehhez képest hideg zu- 
hanyként ért, hogy mihelyt elkezdődött a küldetés, 
szinte beborult az ég, úgy elsötétítették a flottámra 


zúduló rakéták, és nemhogy nem 
én voltam a támadó, de fogga 
körömmel kellett 


Egy szovjet tengaralatt- 
Járónak a torkán akadt 
egy torpedó 


popcomt majszolva szemléljük a Tutorialokat, illet- 
ve az F1-re előburjánzó kezelőbillentyűk végtelen 
hadát. Aztán pár perc után rájön az ember, hogy 
leginkább az időgyorsításhoz, illetve a térkép nagyi- 
tásához/kicsinyítéséhez kell a billentyűzethez nyúl- 
nunk - minden más pofonegyszerűen elvégezhető az 
egérrel. A képernyő négy ablakra van osztva: a bal 
alsó részen látjuk a hadműveleti térképet (a világo- 
sabb részeket látják a radarjaink), a jobb alsóban 
pedig az éppen kiválasztott (saját vagy egyéb) egy- 
ségre vonatkozó ismert adatokat (típus, haladási 
irány, sérülés, üzemanyag, különféle fegyverek mu- 
níciója, és hasonlók). A maradék két rész a zoomok- 
ható taktikai térkép és az épp aktuális egység há- 
romnézeti képe - a kettőt cserélhetjük az alsó kicsi 
és a felső nagy ablak között, vagy akár teljes képer- 
nyős megjelenítésre ís kapcsolhatunk, Parancsokat 
4. 30-képen is kiadhatunk, de ezeket célszerű a tak- 
tikai térképen intézni. Ezeken alapesetben a kato- 
nai jelölésekkel látjuk a különféle ismert és bemért 
egységeket, de át lehet kapcsolni képes és/vagy 


ször ki kell választanunk a kívánt 
majd egy újabb jobb kattintással a célt. A 
először megvizsgálja, hogy a fegyver hasz- 


a cél ellen, másodjára pedig azt, hogy ha- 


elsődleges feladata a légi egy- 
int önmaguk és a kötelék vé- 
a kilőtt rakéták ellen. A védelem elsőd- 
s fegyverei a légvédelmi- és a rakétaelhárító ra- 
kéták, a hagyományos ágyúk maximum akkor kap- 
nak szerepet, amikor kétségbeesetten lőni kezde- 
nek minden csőből egy már túl közel levő rakétákra. 
Ez roppant muris, ámde kevéssé hatásos módszer. A 
kisebb egységek feladata tehát, hogy a kötelékben 
levő repülőgép-hordozó védelmét ellássák. Ettől 
függetlenül rendelkeznek támadó fegyverekkel is: 
rendszerint viszonylag nagy hatótávolságú Harpoo- 
nokkal a felszíni célpontok ellen, és torpedókkal a 


Ennyit a szovjet bom- 
bázókról, mehetünk haza! 


gyelmes gazdija 
ismét támadási pa- 
rancsot nem ad neki. 

- Repülőfedélzet: Ez nyilván csak repülőgép hordo- 
zókon, illetve a két helikoptert hurcoló rakétacirká- 
lókon választható. Kiválaszthatjuk, hogy a fedélköz- 
ben levő típusok hány perces készültségben legye- 
nek (az 5 perces fokozat már a repülőfedélzet, itt 
egyszerre 2 vagy 4 gép lehet), illetve a készen álló- 
kat indíthatjuk is. 

- Azonosítás: A kiválasztott egység teljes gőzzel 
megindul egy ismeretlen cél azonosítására (ha is- 
mert, akkor nem), de azonosítás után azonnal 
visszafordul és őrjáratba kezd. 

-— Szenzorok: Az egység aktív radarja, légi- és víz- 
felszíni/szárazföldi célpontok ellen, illetve a szonár 
a tengeralattjárók ellen. Azt nem árt megfigyelni, 
hogy a bekapcsolt állapotot egy kis pipa jelzi. 

- Visszatérés a bázisza/állomásra: Gondolom magá- 
tól értetődik, Lőszerfogytán kézenfekvő. 

— Wionakdilés: Ez csak hajóknál van, ami torpedók 
ellen próbál ókori típusú védel- 
met nyújtani, már amennyiben a 
hajó kitérő manőverekkel mene- 
külni próbál, 

A különféle egységeket csopor- 
tos kijelölésekkel vagy a billen- 
tyűzetről taktikai egységekben is 
szervezhetjük, és csoportosan ís 
irányíthatjuk. Maradjunk annyi- 
ban, hogy még sok érdekeset le- 
het mesélni az interface-ről, de a 
tényeg az, hogy a lehető I 
zenfekvőbb, és tíz percen 
otthonos lesz benne mindenki, 
aki valaha is játszott már egy 
CáC-kiónnal. 


víz alattiak ellen. Ezenkívül a raké- 
tacirkálókon még akad egy-két helikopter is. 

A győzelem kulcsa rendszerint a repülő-hordozó. 
Ezen is vannak ugyan kis hatótávolságú rakétaelhá- 
rító-rakéták, de akkor már igen nagy gáz van, ha 
erre fanyalodunk. Talán felesleges arról papolni, 
hogy vigyázzunk rájuk: mivel 5090 rongálódás után 
már rendszerint nem indíthatnak/fogadhatnak gépe- 
ket, ilyenkor rendszerint meg is kapjuk az "ezt a 
partit már nem lehet teljesíteni" gúnyos üzenetet. 


A LEVEGŐBEN 


a. dől el minden, tehát célszerű az ódivatú vil- 
lámháborús módszert követni: míg a rakétacirká- 
lók fedezik a hordozót, a vadászgépek leszedege- 
tik az ellenfél légi egységeit, utána a csapásmé- 
rők leradírozzák a maradványokat, míg a vidáman 
repkedő vadászok csak azt nézik, hogy ki meri 
még kidugni az orrát. Ez ilyen egyszerű - a gya- 


A Bengáli-öböl déli része 
meglehetősen zűrös hely 
- hát még az északi! 





E Jaj, bocs! De mint tudvalevő, 
háborúban néha akadnak civil 
áldozatok is 


korlatban azért bonyolultabb. Mivel a legtöbbször 
amerikaiakkal leszünk, célszerű az ő cuccaikon 
keresztül bemutatni a légi hadviselést. A vadá- 
szok között két tíj repel (F-14 Tomcat és F- 
18 Hornet), de ő feladattal: a Tomcat 


csak közepes hatótávolságú AMRAAM légiharc 
rakétákkal rendelkezik (ami túl közeli gépek ellen 
használhatatlan), ebből viszont rögtön hatot hur- 


col magával, továbbá visz magával két Harpoont 

í ideális fegyver vízfelszíni célpontok meg- 
dorgálására - viszont fabatkát sem ér a szára; 
diek ellen; a Hornet csak két AMRAAM-ot visz, vi- 
szont két Sidewindert is, ami ideális rakéta légi 
ellenfelek elleni közelharcban, továbbá visz ma- 
gával két HARM-ot és két Mavericket is, amelyek 
a közepes (ez a HARM) és a kis távolságban levő 
vízfelszíni és szárazföldi ellenfeleket hirigelik de- 
rekasan. A munkamegosztás egyértelmű: a Tom- 
catek távolról irtják a légi és vízi célokat, a Hor- 
netek pedig közelről fejezik be a nagy művet. A 
gépágyúra ritkán lesz szükség, ha a rakéták el- 
fogytak, célszerű letenni a gépet a dekkre. 

Jöhet a második hullám, azaz a csapásmérők, ahol 
szintén munkamegosztás történik: a Vikingek alkal- 
masak Harpoonjaikkal és torpedóiki 
ellen, a Prowlerek pedig a száraztöl 
egyaránt takaríthatnak. Mivel mindkettő meglehető- 


A legszebb baba a belgrá- 
di éjszakákat megvilágító 
Tomahawk 


nagy radart tisáláot a 
kon, és hatalmasra növelik a célpontok ész 
nek távolságát. Ezek is fegyvertelenek, és nem árt 
vigyázni rájuk, mert nélkülük "megvakulunk", és 
roppant csúnya meglepetések érnek 
bennünket. Az ellenfél hasonló jellegű 
gépei természetesen elsődleges cél- 
pontokká avan- 
zsálnak. 


A segédmunkások szerepét töltik be a helikopte- 
rek, amelyek tengeralattjárók felkutatásában je- 
leskednek, de azért a Hellfire rakétáikkal a felszí- 
ni egységeket is megszurkálhatják. A torpedóikkal 
már rugdoshatják is őket, ezenkívül néha speciális 
feladatokat is kapnak (például "Bengáliában" 
nagykövetet lopnak). 


A VÍZ ALATT 


Tengeralattjáróból is akad egy rakás, de az ed- 
dig játszott küldi ben csak ritkán találkoz- 
tam velük. Fő jellemzőjük, hogy rendszerint "al- 
szanak", azaz csak bizonyos időközönként (ói 
ként) jelentkeznek parancsért, majd ismét viss 
bújnak a víz alá. Fő fegyverük a torpedó és a rop- 
pant bájos Tomahawk cirkáló rakéta, ami igen jó 
hatással van bármilyen felszíni célpontra, már 
amennyiben azonnal múlt időbe teszi. 


ter a robbanófej tömege, a sebesség, a ható- 
és a hatásfok, Míg egy helikopterről kilőtt kis 

Hellfire ellen gyakorlatilag nem lehet védekezni (le- 
számítva a helikopter időbeni lelővését), egy-egy ta- 
lálata szúnyogcsípéshez hasonlít a kényelmesen bal- 
lagó Harpoonéhoz képest, amelyet 2-3 idejében indí- 
tott elhárító rakéta valószí- 
nűleg le is szed - az egy mégy kkátáe e 
már haza akar jönni! 


hatótávolságú in! 
vörös rakéták ellen gyakor- 
latilag nem nagyon le- 
het védekezni (esetleg 


egy-két 
Miatyánk segíthet, rontani biztos nem fog a dolgon), 
a nagyobb hatótávolságú radarirányításúak ellen a 
legcélszerűbb védekezési mód, ha gyorsan kilőjük az 
indítóját: nincs radar - nincs irányítás. Egyébként is 
az a siker elsődleges titka, hogy mindig mi indítsuk 
útnak először a rakétákat. Persze ezt igen könnyű 
mondani - más kérdés, hogy ez hogyan működik, 
amikor 60-80 egységet kell irányítanunk. 


HÁT APÁM...I 


Először igencsak rettegtem, hogy egy ennyire bo- 
nyolult játékhoz milyen nyakatekert irányítást fogunk 
kapni - de roppant kellemesen csalódtam, a játék 
ugyanis majdnem tökéletes. Találkozunk benne a vi- 
lág haditengerészeti arzenáljának túlnyomó részével, 
hetekre elegendő küldetést és hadjáratot kapunk (a 

A hordozó fedélzete zűrös 


hely. Kár, hogy a fedélközbe 
nem lehet benézni 


Ezt a pazarlást: még IN 


pillanatok alatt - minden tekintet: 
ben csak dicsérni tudom az ügyet. Az 1024"768-ig is. 
felnyomható grafika is igen kellemes: hangulatos vi 
deók a küldetések előtt (bár nem egy adott küldetés: 
hez szólnak, csak az 5-6 filmet variálja állandóan a 
játék), kiváló hangok, és teljes forgatható és zoomol- — 
ható perspektívával szerelt 30-nézet, akciókamerával 
meg mifenével - akár egy karácsonyfa! A 30-nézet- 7 


hez azért tegyük hozzá, hogy azért a Jane"s utóbbi rec 


pülőgép szimulátoraihoz (WWII Fighters vagy IAF) kés 


vb 


poligonokkal, 
szolgálja - a játék úgyis a taktikai térképen fog el- 
dőlni. Egy szó, mint száz: biztos, hogy a Fleet Com- 
manddal a Jane"s ismét megmutatta, hogy a valósá- 
gon alapuló háborús stratégiai játékok egyik legna- 
gyobb mestere. Ha nem a legnagyobb. 

CoVboy 


Minimum: P233 MMX, 32MB RAM 
Ajánlott: P-II, 64)MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3DIx 
Multiplayer: LAN, internet (8 fő) 





Miért érdemes nyáron is a sötét szobában ülni a strand és a napfény helyett ? 


AZÉRT, HOGY TÉLEN LEGYEN MIVEL JÁTSZANI ! 


DELL ELO TALAL LALI CICUS 36 llstp tt énTszti ETT ELEIT 1 B 
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TRAVELBOX - Hungária Kft. 3201 Gyöngyös, Pf.310 Tel/Fax: 37/315-905 
www.travelbox.hu — tbhXinterdnet.hu 


AZ ÁRAK AZ ÁFA-T ÉS A POSTAKÖLTSÉGET TARTALMAZZÁK. 














me 9 s ze 


A etés A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZIÍNJA 


s ss ző a ltra 












Ú: tűnik, hogy a srobotszímalátórok cz 18 kes nek meg korunk dinamikusan növekvő szoftver-pia- próbá ee tartom, hogy a ki: alegjobb indulattal is csak a "közepes" kategóriá- 
ugyancsak magasan ragyog a PC-s ját b igényeinek. A látvány mindent csi in semmi előnnyel nem . ba sorolható. Azonban akad e egy dolog, ami többé- 
egén. Elég, ha csak a hamarosan megjelenő összevetve. ál] is átlag fölötti, tti, de a zs erekkel telepakott monstrumokkal kevésbé ellenpontozza ha játék eddig feszegetett 


(bocsánat: a tervek szerint "hamarosan?" megjelenő) . ia előzeteseit nézegetve aligha fogja soká állni a m. Még csak nem is mozgékonyabbak, mivel hibáit: ez pedig a hadjáratok h k hangulata. A hatal- 
Heavy Gear 2-t, illetve a Mechwarrior 3-at említem, versenyt. a legerősebb reaktorokkal csakis a nagy tömegű mas, és folyamatosan ! frissített ti történelmi archí- 
mint a leglígéretesebb darabokat. Tán épp ezt a . HERC-eket szerelhetjük föl, A Mechwarrior 2-ben vum, a csaták szüneteiben egymásnak a hálózaton 
nyüzsgést akarta kikerülni a Sierra azzal, hogymég JÁRMŰVEK ÉS PILÓTÁIK ezt például jóval reálisabban oldották meg: ott egy üzengető pilóták, a szárta mimáció 
a nagy vetélytársak € előtt piacra dobta ege: 20-30 tonnás géppel is szétszedhettünk egy 100 és a hangulatos eligazítások - jsszesége hi. 
et, ami a hajdan egész szép sikert ar ig- Természetesen a Starsiege csataterein is a háznyi tonnásat, ha a megfelelő taktikát választottuk. . hetetlen hangulatot ad a játéknak. Nyugodtan ál- 
9e folytatása. REESE ik: az Earthsk tobotszörnyek uralják a csatatereket, csak most Szomorúan tapasztaltam azt is, hogy a $tarsiege- líthatom: ilyen színes és részletes háttérhez eddig 
ei Mán ta törti dó háza épp HERC-eknek hívják őket. Tulajdonképpen meg- ből teljesen kimaradtak az ugrórakéták, holott ez számítógépes játékban még nem volt szerencsém. 
ki egyeznek a Mechwarrior-sorozatból megismert rengeteg variációs és taktikai lehetőséget vitt vol- A történet kezdetén még egy függetlenségért küz- 
mechekkel - két apró eltéréstől c eltekintve. . na az ütközetekbe. 

ttietech vilá Először is nem forgathatjuk : örzsüket, csaki .  Apilótákat illetően már jóval kevesebb az okom 

or-sorozat) vetélytársát. A Treívását ; a rájuk agatott fegyvereket. Ennek kebel. panaszra: mindegyikük saját jellemmel és részl 
- sejthető: a piacot pillanatok alatt Starsiege-logo- 
val ellátott könyvek, táblás játékok, kártyák és 
egyéb gyanús holmik sokasága árasztotta el. Ma- 
gyarán a Játék immáron saját univerzummal és 


tően a legtöbb fegyver tüzelési szöge megle- háttértörténettel bír, s a hadji 
. hetősen behatárolt, az lálálrákamzi lé fs fejlődnek kél Ez mondjuk rájik is 
részletesen kidolgozott történelemmel büszkél- 


még a leghatali jb monnstrumokat is mivel taktika érzékük megakadt a "Jön azellen, lő: 
könnyedén legyűrheti. A második érdekesség, jünk!-szinten. Fegyvertől, mechtől, harci helyzet: 

kedhet. Újdonság az ís, 

hogy a hirig immáron nem 


hogy járművelnket  kozágji pajzsok is tk tól függetlenül ugyanazon módszerek szerint h har 
am - nát gsáke colnak. S ami a legkínosabb: ugyanez Igaz 
csak a Földön, hanem az 
egész naprendszerben fo- 


ellenfeleinkre is, a. bridek (I. 
TURI a játék 





















e gt azaz áattttezttztmzatttttettn 


































,. letve emberek) körülbelül 
. annyi váratlan húzást és 


ememmánttmmána 


llett ete 


" TEszárt ág . ai A gaz c verid földfoglalók 
igaz, hogy az a egy jeles képviselője 
alkotók d mentálisan ha- 
talmas dol -artak összehozni. Ami 
. a történet részletességét, a fegyverek és 
járművek számát és a kísérő animációkat il: 
eti, ez nagyjából sikerült is. Elég, ha csak a 180 
" oldalas szabálykönyvet s az ugyanekkora színes le- 
xikont említem meg - ez Is fényesen bizonyítja, 
hogy a Dynamixék mindent elkövettek a megfe- 
lelő hangulat megteremtéséért. A gond csak 


annyi, hogy maga a játék viszont nem tudott fel- meglepetést tartogat- 





nőni ehhez a valóbai Színvonalas körítéshez. nak, mint egy McDo- 
sk ee" nald"s menü, Általában 
A megindulnak felénk és 
lőnek - ennél azért illett 
volna egy kicsit nagyobb i 
Az első kellemetlen élmény a játék elindításakor egyensúly nem sikerült a legtökél br. A kü- figyelmet ft li az Al: — § 
ért, mikor Is a játék gyönyörűen összeakadt a video:  lönféle ketyerék jórésze teljesen a re. dő kis ónián küzdünk a Császár rendőrel 
kártyámmal, s érdekesebbnél érdekesebb bugokkal . más részükkel pedig csakis a hadji ére ellen, néhány küldetéssel később pedig már a múlt 
kezdte el borzolni idegeimet. Néhány elíra jelzős demes próbálkozni. Multiplayer játék: -há- . ÁRA ködéből fi je 
szerkezet megfogalmazása után rájköttem a gondok típus és nyi ! [ja a y az "tedett utóvédharcokat, MI több, a tapasztaltabi 


 Jagtökb okára: a Greativa TNT-mel csak akkor haj csat 3k a lelkes a Az edd múgy tűnhet, hogy a Starsiege . Játékosok akár a Gybridek oldaláról is neklvághat 
landó együttműködni a kis drága, ha előbb mind a 3 ir 1? 98 a 

színmélységet, mind pedig a felbontást manuálisan Kissé egyoldalú 
hozzálgazítom a jatékhoz. Hát, ez azért igen fapados Ppáncéloscsata 
megoldás... Aztán felbukkant : néhány kínos textúra- 
hiba is, úgyhogy rövid kutatások után végül is letöl- 
töttem egy patchet a programhoz. Ez az eddigi hibá- 
kat ugyan kijavította, ám a játék gyorsaságát nem 
igen növelte. Márpedig a Starsiege nálam akadt. 
Nem mindig, s nem is nagyon, de a nagyobb tömeg- 
jeleneteknél határozottan belassult. Gyanítom, hogy 
a TNT-vel lehet valami baja, mivel Voodoo2-vel tel- 
Jesen simán fut - ez mindenestre még így is igen 
nagyfokú illetlenség. 

§ mindennek tetejébe még azt sem mondhatnám, 
hogy a Starsiege valami lélegzetelállítóan szép len- 
ne. A táj és főleg az ég mondjuk pofásra sikerült, 

ogy a járművek kidolgozottsága sem rossz, 
az épületek és a textúrák többsége... Fogal- 
mazzunk úgy, hogy nem minden szempontból felel- 


Remek példa a gépi ellenfelek 
intelligenciájára: mindent és min- 
denkít nagy rössel megtámadnak 






A 


nak a hadjáratnak. A látszat ellenére egyébként ez ezen felül ís bonyolult, számtalan fu 


lesz a keményebb dió. 
A hadjáratok során kulcsfontosságú lesz, hogy 
szakaszunkból a megfelelő embereket a megfelelő 
e e. Folyamatosan kapjuk 
az igazán erős járművek 
éz lesz, így nem árt 
bi tagjára, A súlyosan 
; távol tartani a h 
mivel elveszti tési 
komol e. 


Modern Western egy 
képben elbeszélve 


1s, ami sajnos szlntón nem tartozik a 
főbb erényei közé, Arra például min- 
jen, hogy a játékot 
. csakis billentyűzetről és egérről lehet irányítani, 
loystickkel esélyünk sem lesz, Az irányítás még 
ai 


A Nexus nevű cybrid szörny. ITT 
szülöttel határozottan rossz 
nexusba fogunk keveredni 


EE 


vel kell a lelkes pilótáknak megküzdeni Vis- 
. tennek a tutorial küldetések remekül megszerkesz- 
tettek, így ezekből többé-kevésbé el lehet tanulni 
a legfontosabb manővereket. Ugyanakkor viszont 
ikad néhány alapvető funkció, ami egész egysze- Kissé zavarban vagyok, hisz az eddig leírtak nagy- 
rűen kimaradt a játékból. A célzórendszer például él lek 
kriminális: nemcsak csúnya, hanem igen pontatlan. kesen 
is. $ mindennek tetejében még csak nem is céloz- 
hatjuk meg az ellenfél MERC-jének testtájait kü- m 

lön, A kötelékünk tagjainak kiadható paran: Paran- emiatt hajlani voltam még a legordasabb baklövé- 

ami a bonyoluitabb sek feletti na hunyni. Sokszor nem is amiatt 


1Ilyen kombinációt is neghatározt 


A játékot természetesen 
"magasabb szempontok 
szerint" is vizsgálhatjuk 


i atta térkép tartákil használ 
B Ta pergő akció-tészek közepette a aligha lenne 


lével pepecselni, Az viszont tetszett, dolog: egy jobb engine-nel és fejlesztő 


link tüzét rendkívül egyszerűen c$0- 


Mindenki kedvence: 
a blaster 


zh, 


sokkal többet is fel lehetett volna építeni ezekre az 


aprlgszklzpesi jár cTsa 
elgésezesneree sali 


lassúságának ! 
maradandó élményt a dolog. Az igazat megvallva 
semmivel sem éreztem nagyobb izgalmat, mint egy 


. mezel Mechwarrior-parti során. Aztán a járnűvek és 


olt melák rohangált fel 
alá a pályán, s pillanatok alatt rommá lőtték a ná- 
luk kisebb HERC-eket, Ennyi. 


Minimum: P200, 32MB RAM 
Ajánlott: P-I, 64MB RAM 
30D-gyorsító: 3Dfx, Open GL 
Multiplayer: 2-20 fő 
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YTE 


LT ző 
SL ELCTáCS elik. Igaz, a GT au- 

ti általában jócskán módosítottak a 
szériakivitelekhez képest, és persze 
agyon vannak tuningolva, ám egy 
szabályt mindegyiküknek be kell tar- 
tania: elméletileg a közúti használat- 
ra is alkalmasnak kell lenniük. 

Az Electronic Arts megint egy élethű 
szimulációval próbál kedveskedni a 
száguldás szerelmeseinek, ezúttal a 
GT versenyek atmoszférájába kóstol- 
hatunk bele. A játékos egyrészt ve- 
heti/adhatja a kocsikat, szóval a me- 


EME T1 Ci 
Ld he, LELGULLEZZ ÜLT É eza) gét 
logathatunk. Ahogy építgetjük a 
karrierünket képzeletben az 
gén je 
igjárhatjuk a NYELÉT 
képet mindegyikét. 
[ELLE a 

az autók ésa 

fergese og) A 

E LEI 


amikáját, és 4 V 
CA AJ N 
sikerült is. k. 
LULU A d 
tunk a padkán, 
klasszul rugó- 
HL LCSYAUT AE] 
LEAST] 
(JUD ÉT 







ESZ za Ig és A 


kertet Li EAESA ÜLI ő KELLNE LÁTTÁL EEEN ELET Ál 


maradt elég idő, elő- 
esazil KI EU EL EJT 
Í r (EIT 
; gy kör erejéig tart a 
MY és utána [LADA T 
[ALLÉL ELT ENC ÉLT VÁLTÓ 
EZ SA LELET LT NEMÉT] 
felső sarokban jel a játék. S ha 
már a zászlóknál tartottunk, ügyel- 





kapjuk meg. Ezt akkor mutatják be, 
ha túlságosan letérünk a pályáról, s 
[ELEG ELÜL LATE ONE T 1] 
teljes kör megtétele után visszaté- 
rünk a pályaelhagyás pontjához - a 
közben eltelő idő kárba vész. 
Minthogy ezek a megbízhatósági 
versenyek két óráig vagy 
akár fél na- 


(NLG GML GALL CEL át ET 2 


bv 








A játékos ! ást HOL ULa 
lasztása után három mód közül válo- 
rel U ELÜL Lea LE ÁKÉU LU ET ÜL LÓ 
red a aes e eE LELI SZAG t a 
pályán, tetszőleges körülmények kö- 
PLATTE GTA GC É CE 
zül válogathatunk, 
melyek már a "ga- 
[EE ELET 
nak". A második 
pont a karrier 
LL MEL AJI ULT 
KELL ELL eL a 
ményünk 


L na ta 
ahol a roppant rövid menet- 
időn kívül még azt is át lehet állítani, 
hogy a gép köröket számoljon.) 
Az gondolom mindenki számára vilá- 
(SL MEG LG tár 1 TU LÉT 
tamokkal kereshetünk pénzt, s — ma- 
gától értetődően - az így szerzett pén- 
zünkkel gyarapíthatjuk a gépkocsipar- 


A bronzérem is szépen csil- 
log, különösen, hogy nem 3 
induló volt, hanem 8 








kerék - és még sorolhatnám a moz- 
zanatokat, de azt hiszem elég annyi, 
hogy minden nagyon természetesnek 
Lé 

A szahályok szintén a valóságból 
Ta AT TA JaA Eta LETT (LT 
ÚB megbízhatósági MLEÜV ELS kate- 
küzd az idővel EELTaK Az idő a 
kulcsszó: ezért is nem láthatunk hát- 
ELL ÁT ETLTÁ LAT TAL LÁLÓ 
Nem a köröket számolja a gép, ha- 
nem egy visszaszámlálás kezdődik a 
start után. A fix hosszúságú futamok 





pig is eltarthatnak, iszonyúan igény- 
be veszik a pilótát. Erdekes, hogy 
LELTE TELET ELT TÁ CIELLÉTT 
szimulálva van: amikor kiállunk a 
PL ELGALTUL LAT TT ELET 
pilótát, mintha csak átadnánk a he- 
lyünket egy csapattársnak. Igaz, ez- 
után unalmas a várakozás, hogy ba- 
rátunknak kedve legyen ismét kiállni 
a boxba, szóval nincs olyan sok ér- 
telme a dolognak - főként hogy 
"csalhatunk" is, mivel a Pause 
PL ELET LT TTL ELET ÉL 
[LE 


automatikusan a nevünk mellé jegyző- 
ILL ÜLET ELLE MELL LETŐ 
gokon indulhatunk: a "futottak még" 
kategóriából indulunk, majd az ered- 
ményességünktől függően léphetünk 
feljebb először a GT3-as versenyosz- 
tályba, majd onnan a kettesbe, és vé- 
[TETT TAL GT AE LT TÁTT[ 
meghatározhatjuk, milyen hosszúak 
legyenek a versenyek, milyen kemé- 
LL Sá TO TATE LNN NT TTL A 
bajnokságokon a legrövidebb menet is 
LL TAR E LA LIGA TT 
gyors menetekre ne számítson senki. 


kunkat. Figyelem: a keményebb ver- 
KEL Srác OLTE ELETTEL ő 
MACH ÉLLEL ET KELLET] 
ALL GSTTAL ETT N EN 1 11 
tünk tovább. A pénzjutalom három 
összetevőből áll: van az elért helye- 
zéstől függő alapdíj, amire aztán rájön 
még a kiválasztott nehézségi szintért 
és a verseny hosszúságáért járó "pót- 
t-t ádét 

Amikor új játékosként nevezünk be, 
VEZET SÜT CTR LÁTNI LETTETI 
rendelkezünk, de autóval még nem. 
Az új szezon megkezdése előtt tehát 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


érdemes rákattintani a kocsivásárlás 
(Buy Vehicle) címkére, különben a 
gép automatikusan kiválaszt egy jár- 
gányt a számunkra. Ha megvan az au- 
tó, utána még tovább költhetjük a 
pa LG ELT LÁV TAL ZTA [3 
LE MELETT UL LELT 12 
[LL ét LL A EAT E 
MESSZE B KGI GUS L LEAST B 
PLZ TT  SL LEL A 
lesztettük, piros csík mutatja az al- 
katrész nevén az elő- 


rázsba. Az opcióknál az irányítással, a 
MIGLELLI NCH LT TET NERTÉSZI ETELE 
EGG KZK ZA JE egett 
dolgokat találhatunk, míg a garázsban 
műszaki beállításokat eszközölhetünk 
a következő címszavakon belül: gumi, 
aerodinamika, felfüggesztés, váltó, 
egyéb. A visszajátszás igen érdekes 
LL NCL LL MT EL Lá 
ULT IT ELET SZA LÉ 12 
van nyomva a visszajátszás panelén a 


juk a tehetségünket. A pályák típusa- 
TUTTE GT TTL L GEL és 
ha éppen Ouick Race-en megyünk, a 
vizes és éjszakai menetet mi magunk 
kapcsolhatjuk be manuálisan. Ha 
LANKA LT SS E MOLEL IL] 
Sports Car GT, egy biztos: a vizes te- 
rep benyomását egész szépen vissza- 
adja a vízpára vagy a tükröződő asz- 
falt látványeffektusa, és ahogy az 
LESZ LETELT IN NULL EG Da él 















SPORTS CAR GT 


az autót. A gép kiállási technikája 
azért felettébb sajátságos, mert nem 
DOL NL ELIA aA LILI B 
LL ETET AT TART NRÜ TAG TE 
LEZLESSÜL TUNT EKET LTE [9] 
hogy nem diszkvalifikálja őt, de a vé- 
(GNU LOL e AA ET (Ava [18 
(LAGE LÜL LAT ETŐ 

teáért sert e ETEL ő 
NLG MELTATLAN LT 119 
TETT ME GTSTL ANYA TÁLAT [7411 
tetlen egy analóg irányító. (Különben " 


felvétel gombja (Record Replays). A 


LING T ATELI ELEM tá UTC 4ő 





Zseniális kikerülési 
manővereimet akár tanítani 
is lehetne az iskolában 





Ha valaki lemaradt volna a 


napi időjárásjelentésről, az a 
videóról visszanézheti, hogy 














[GE Ca 

ernyő aljához, 
LANE 

menü jön be: 
(27/1818 
hatunk az 
[AL Lód 
288 





visszajátszást mindig a pálya nevén 
menti ki a gép, tehát ha meg akarunk 
EL CLT AAL AKT LAZA 
LIEULATZA 


RAJT! 


Ahogy már említettem, úgy nagyjá- 
LETELT TELT LA LRLTAVel 
LELETET ELLE GT ETET ő 


Engem nem hat meg a fény, a pompa 
és a csillogás - de csak azért mert 
még mindig csak harmadik vagyok 


Box a boxban, avagy pit 
bullok a pit stopban 





LL REL EL ELÜL ETL LL A 
hogy mindebből a szoftveres rendere- 
ILS ET CLA CL LSYA CTL 
3D-s gyorsítás nélkül nincs se eső, 
se éjszaka. A kocsikat illetően még 
egy dolgot hiányoltam igazán: hogy 
nem nagyon akarnak összetörni. Igaz, 
ha külsőre látszólag sértetlenek is 
maradtak, az irányíthatóságra rém 
LATE LICET LTAL LÜL GÉ Cd 
ELLA LLALAATT2€] 
LETELT METALT (ő 
radírozza az egyik ke- 
rék, vagy nem veszi be 
a váltó a harmadik se- 
LIEOSL LN MESA TETEL AE 
csak esztétikai hiá- 
nyosság. 

A versenytársaink intel- 
MELLEI EJ KJT [3 
csak jót mondhatok: 
CELL LIU NÉ 
is hibáznak rendesen, 
CIA HEL LÉ] 
ZATA GMT ALLT 
LESTAT (AT 
ed EGT [LB 
KELL ELEGET LTE LÓ 
problémák. Főként a 
boxból való kiállás elég 
ÜST Mu tá EL el 
kor is a gép végez el, 
ha amúgy mi irányítjuk 


Egyesek teljesen sajátosan Il 
értelmezik a "menetirány" 





igen nagy zuhé volt 





egyfolytában megkaparnak a kere- 
kek.) Végül még egy dolog: a játék 
LETTEL ÁT LA LU LL 
vésnek találtam. Tulajdonképpen 
LILLE SET TTL KEST ETC KL Te 
senyt megszakítani lehet. De akkor 
hol van az újraindítás? - tettem fel a 
LILA LEN EL LÉ TAT 118 
visszalépve indíthatunk új futamot, 
ami a kissé hosszadalmas töltögetés 
LEALL ELT LL ESZT TUTI 
Amennyiben karrier módban szakítjuk 
meg a versenyt, a program szerencsé- 
re azért van annyira emberséges, hogy 
LENT ELL RAL LL LÜL LAKTA A 
ményünkbe nem számít bele a félbe- 
hagyott futam, azaz olyan, mintha 
TET AGG LATTA EGT TA SNL TÁL AB 
vel tehát végül is jól ellesznek az élet- 
hű szimulációk kedvelői. Leszámítva 
EAN C ETL ÜL ELETU ÁEI [18 
tam semmit, ami rontaná az élvezetet. 


ejrL ad-e dáct ll 
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MIEIDTOWT MADNESS A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINMIA 


tek a helyi takosok. Énis a béta3 verziót lyes utcal Történik pedig 
jem tudom ki hogy van vele, de engem nem köt- k kele fifa a ndi tám tegnázá jesz ú 


Grand Prix ha akkor 
fá tini a áz moaásáan méslminágast 
szomjazó versenyzőnek is unalmas 


kerre legjobban 
lesz. A másik bökkenő : single playerben mi 
ereka gépi elertek, mert eyiván mindenkt a 4 


Még mondják, hogy egy kerékkel 
! kevesebbem van - legalább néggyel 


gy 


ha —- EZT 

Hy Szolgálunk és védünk, ha JJ 

kelt, a járdán is. A lakosság § 

ess d ri 
e 


dolga pedig a rettegés 
— ) 


ő L 
1 edzes megállás a - 
ee 


cilanát nád Hét kel zá 
sg 
mes Vál8 " ET a 
vtasatA E E NENAT e EK -— éz seg KA DR 
Ide-oda az autóversenyeket gyorsan 
Vári Zoli kezóbe szoktam nyomi, aki egyébként is 
él-hal értük - de amikor a Midtown Madnessben el- 
kezdtem nyomulni, akkor rögtön tudtam, hogy ez az 
a játék, amiről majd jó ideig senki nem fog tudni Ig- 
vakami engem, Mert ilyet én még nem láttam... 


rendszerint csekély 
újat hozni. A Carmageddon és a Destruction Derby eegralreegezeemeágeszégeségi 7 eről len 
volt eddig a két kivétel, amelyben hangulati ele: ikai site-jain már a previewról is örümódákat zeng: . . cona őrel, akik a 


9? 





hagyni. Még egy háztömb sem 
ellenfél neki, a legzúzósabb darab. 


FORD F-350 PICKUP 


Kicsit nehézkesebb a többi Ford- 
a nál, viszont nagyon masszív da- 
u I rab. A hosszabb, zúzós versenyek 


ezek közül csak nyolcat 
a városi busz és a tralleres 


. után válnak hozzáférhetővé. 
hogy akár több szín közül is 
ként szerintem adottságaikat nagyon jól 
ment tsamáboáras gé ográmt altt a 
realizmusuk, továbbá mindegyiknek egy-egy 
sás tulajdonsága magában hordoz egy hátrányt, 


MALE EVET 


Könnyű, nagyon jól gyorsul és 
nagy a végsebessége is; a rövi- 
debb versenyek favoritja. A kikép- 

zést viszont nem nagyon bírja 


VALLAS 


Messze a leggyorsabb gép, sajátos 
vezetési technikával. Az alacsony 
kasztni viszont a legkisebb padká- 
zástól is sérül, és gyorsan elhullik 


zás egy felhőkarcolóval vagy útszéli fával bizonyos 
mértékben rongálni fogja a kocsit, logikusan olyan 
mértékben, amennyire az elvárható. Nyilván egy 
KRESZ-tábla kidöntése nem annyira káros, mint 
mondjuk egy frontális találkozás egy busszal vagy 
egy acélállvánnyal. A rongálódás ugyan meglátszik 
az autón és egyre sötétebb füst gomolyog belőle, de 
a gyorsulására nincs hatással. Ha viszont teljesen 
Iezúztuk, akkor a verseny Inkra véget ért. A 
negyedik jellemző a tömeg, ami egyrészt arra van 
hatással, hogy mekkora rongálódást okoz egy ka- 
rambolnál, másrészt pedig meghatározza, hogy némi 


Így tört félbe egy igéretes pályafutás a 
4 hatósági közegek rút túlkapásai miatt 


telet LEL TE tea ULT 2 td 


Mustang GT VI.2, azaz kb. 2056-kal 
erősebb a civil Mustangnál. Ráa- 
dásul a rendőrautót természete- jól 
sen nem üldözi a többi rendőr [ 


CADDILAC ELDORADO 


A jó átlag: a civil Mustangoknál 
kicsit lomhább, de valamivel 
masszívabb és lényegesen 

könnyebben vezethető masina 


FORD MUSTANG GT 


Az egyik kedvencem, kezdetben 
talán az egyik legjobb gép: jól 
gyorsul, elég nagy a végsebessé- 
ge és elég masszív is 


ú 
MIDTOWN MADNESS 


jön-megy a dolgára: tejeskocsik, buszok, sárgára és 
zöld-fehérre festett taxik vegyülnek a Mercikkel, 
Lincolnokkal, Caddilacekkel vagy éppen a Fiatok- 
kal. Tök poén, hogy a "civil" autók viszonylag nor- 
málisan viselkednek: rendszerint megpróbálják el- 
kerülni az ütközést, illetve ijedten álldogálnak egy 
karambolnál. Ettől függetlenül volt olyan is, aki 
ijedtében belém jött. (Nyilván nő volt az illető.) Vi- 
dám körutazásunkhoz fékcsikorgás, vad dudálás, 
rémült ordibálás ("Vadállat!", "Mit csinálsz?!) és a 
város berendezési tárgyainak recsegése-ropogása 
szolgáltatja a festői alapokat. Egyébként melegen 


telel LTE ALT (4120 


Gyakorlatilag teljesen megegyezik 

a Mustang GT-vel, Talán a 67-es 

évjárat kultusza miatt került be a 
játékba 


Game Over! 


CITY BUS 


Nyilván poénból került be a játék- 
ba, mert a vezetési technikájának 
és lomhaságának köszönhetően 
semmilyen versenyt sem nyerhet 


ajánlott a körutazás azért is, mert a későbbi verse- 
nyeken igen nagy szükség lesz a kiváló helyismeret- 
re, hiszen minden típusban arról lesz szó, hogy a 
meghatározott sorrendben kell érintenünk a check- 
pointokat - a két pont közötti út azonban már a já- 
tékos szíve-joga: ha szerinte a legrövidebb út a par- 
kon vagy egy szőkőkúton keresztül vezet, akkor 
csak tessék... Kis gonoszok egyébként a Cruise-ban 
kedvükre kidühönghetik magukat, mert ugyan a ko- 
csi itt is rongálódik, de lezúzása után azonnal meg 
1s javul, 

A Blitz Race 10 versenye hasonlít az autóverse- 
nyekben megszokott checkpoint-versenyekhez: 
egyedül versenyzünk az idő ellen, csak itt nem plusz 
másodperceket kapunk, hanem a megadott időn be- 
lül kell az ellenőrző pontok érintésével eljutni a cél- 
ba. Azt talán mondanom sem kell, hogy a lehető 
legkreténebb pályák vannak, amit emberi elme csak 


NEW VOLKSWAGEN BEETLE 


Bizonyos sebességig elég jól 
gyorsuló kis masina. Roppant ke- 
zes a kanyarokban és keskeny 
mivolta is néha jól kihasználható 
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Alacsonyan repülnek a 
buszok. Tán eső lesz? 
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Go to the Finish Line! 


azok Is csillognak, A város mo- "Az autód nem játékszer!"), Az Al-ról annyit, hogy a 
1o a kalappal, a sebessé- Circuit Race-eknél ugyan mintha egy kicsit túl Jól 
RT teát nát vezetné a masina a játékosait, de Checkpolnt ver- 
senynél ez direkt jól jön - így biztos összetörik egy- 
mást. Ami viszont a legjobban megfogja az embert, 
az a játék hangulata. Jó példa erre például a verse- 
nyek vége: a célba érkezve a játék kézifékkel állítja 
meg az autót (hogy valamit azért még lezúzzunk), ha 
pedig menet közben lerombolódnánk, akkor az ered- 
ményhirdetés alatt is tovább zajlik a dolog: a civilek 
és a többiek még sorban belerongyolnak a roncsba. 
. A hajmeresztő ámokfutást ugyan belengi némi debil 
báj, de attól függetlenül a dolog még mindig meg- 
maradt versenynek, Ehhez Jönnek még a különféle 
versenyek egyes pályál: szinte mindegyik tartogat 
valami furcsa fordulatot, valami meglepetést, aml 
mem engedi el a játékost a monitor elől. Három na- 
pig játszottam egyfolytában vele, és egész egysze- 
rűen képtelen voltam abbahagyni. Akkor is csak 
azért sikerült, mert hólyag nőtt azon az ujjamon, 
amivel a gázt nyomtam. Szerintem mindenki így lesz 
vele, aki csak kipróbál 
Mellesleg azt csiripelik a madarak, hogy a Micro- 
softnál azt tervezik, hogy akárcsak a Flight SImula- 
torhoz, ehhez is készítenek scenarlokat más nagy- 
városok (köztük európaiakkal) helyszínelvel. Az már 
ga lenne a Nirvána, ha lenne köztük egy Buda- 
Körúton et ló kis Ka- 


EZTTEZT ETET EE NET 7) gyere 


Külcsín/belbecs 


(Látványosság 
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iSzavatosság 
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Vétek lenne kihagyni 


-FEZCHETENISE 
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EL VE ZS LT e ZT [8 EN 


banki nem állhatják. Mint ahogy 

egyesek szeretik a fekete-fehér fil- 
meket, mások pedig elvből nem néznek 
olyat, a videojátékok terén ís vannak ha- 
sonló trendek. Sokan úgy gondolják, 
bu era Jen EGÁL OTET 
rég lejárt, míg néhányan a mai napig 
odavannak a műfajért. Jómagam 
MENZA TELL ALT 
zom, ma is kedvelem a stí- 
LUSTA SZA SL TET] 
olyan kedvezően egy év- 
KELL ÉL a 
ELACL Lát 

VEGA aa 

len nyúl, Jazz és 
$pazz egy olyan 
játéknak voltak 
CALSZZJJTN 
LG 


11 688 csípik a stílust, valakik azon- 


[ULT ELTELVE] 
ELEK Eta 
MLLE ALUL ALL 0 
ek. Az alkotók gyakorlatilag 
mindent beraktak a játékuk- 
ba, amit ebben a 20-s műfaj- 
UE TA anak ILILT AE Cd 
Bel aga 

"platform" pályákon lehet átugra- 
LELT AL ELTELT ELTELT NEL IL E 
kat áttörni, közben pedig különböző (fel- 
vehető) lőfegyverekkel agresszív teknő- 
cöket, tigriseket porlaszthatunk el. 
Tény, hogy a mai játékosok - akik kalan- 
LEUL TELEL EL EU ZET e Liu 1d 
LL ELEN ÜL ELÉ LL zd 
dJackrabbit tradicionális pályáit, de s0- 
kan akadnak, akik egyszerűen csak az 
MS EE EA cera ALT MESÉT 
SEN LL ELETE LN 

LENSE S ACEL LAN LEKI L LEE 
hagyományos - csupán néhány apróbb 
fényeffektus tarkítja a szabványos, úgy- 
JEE TT ZTE TELEL ő 14 
(EA ELMULT ETT LB 
LEALL RÉ S ET EN LIE ÉL A 
LELET ELEE LUK SÁT LTAL A 


Már -4ane 


mincs jz 


k 


vagy előre renderelt háttereket, de azért 
nagyszerű szórakozást biztosít. Én leg- 
alábbis így voltam vele. 

LSACETA tá ááá GATT A 
tetszett. Kiadtak egy játékot, mely nem 
igazán nevezhető önmagában játéknak. 
10 új pálya, amik egyenként aligha több 









ké 


mint 10 percnyi akciót biztosítanak, és 
egy új szereplő - és ezzel kész a leltár. 
Igaz, a Secret Files csupán egy küldetés- 
[SALOT Le SL ET ELL Láb 
kevés. Egyszerű üzleti fogásnak tűnik a 
dolog, hiszen a CD-hez mellékelték az 
[EL OZA LA CTJ EZALN UJAL 
lószínűleg még nem adtak el eleget. 

A Secret Files-szal azok járnak jól, akik 
EG AL GGAL TELEL ÉLT T 
részt. Az új epizódhoz immáron három 
PL ÉLTE KET E Ae SET [118 
nyós Spazzon kívül választható egy "nős- 
tény" nyuszi is. Lorinak - csakúgy mint 


A víz alatt ís ugratót 
rejt az egyik láda. A 
többi meg bombát 


KBY 


JAZZ JACKRABBIT 2: THE SECRET FILES 


társainak - szintén van két speciális 
mozdulata. Hasonlóan Jazzhez, Lori is 
tud helikopterezni a füleivel: ehhez egy 
e NENT TEST Tá EZT LIGET H 
sik mozgás egy erőteljes pörgő-rúgás: ha 
lehajolunk, és úgy nyomjuk le az ugrás 
gombját, oldal irányba rúghatunk egy na- 
rea 

A tíz pályán belül elsőként az ún. Húsvé- 
ti Világba teszünk kirándulást csoki nyu- 


nünk, és még sorolhatnám tovább a te- 
reptárgyakat. Felhívnám a figyelmet a 
futás használatára, amivel nagyobbakat 
LSE E Le ÁATTT ELT TA ALA 
annyiban fejlődött a játék, hogy azoknál 
CEZ A KELTETT 
MIN LOLE EAN 
EN LTE 
LU TAZA Tá Te d 
OOCIN LÉT A te 
vel vagyunk, rögtön tud- 
juk, hogy felesleges ott 
KZT 
A pályák nem okoznak külö- 
LES ETNA CS 1] 
mindenesetre olybá tűnt, hogy 
kezd ellaposodni a dolog. Sok-sok 
használható tereptárgy van, de eze- 
ket már mind láthattuk korábban is. Sze- 
rintem nem elég mindössze "átépíteni" 
a háttereket (még ha 
csak egy küldetésle- 
mezről is van szó), 
mert hát azt magunk is 
[XUL JT ETTE 
pályaeditorral (amit 
ugyebár korábban már 
MALE B 
CN LT LETT 
ég a Multiplayer játék 

























Tizenhat tonnát raksz és 
mennyi a bér? Megmondom: 
egy stoki a feljebbjutáshoz 


szik és cu- 

KLELATLLA 
3 ETT 
sértetkastélyban 
LETETT a 
vázak társaságában rémüldözhetünk, 
majd végül egy nagyvárosban hadakozha- 
tunk a cseppet sem vendégszerető lakók- 
kal. A bónusztárgyak (azaz a felszedhető 
CSE ELEN ESKÜ A ELTE B 
mak ugyanúgy "működnek" mint leg- 
utóbb, amiket tehát most sem feltétlenül 
muszáj begyűjtenünk. A legfőbb cél min- 
[ELTETT ETET LN LL LELT b ET ő 
FG ELÜL UNA ZATA ANAL LELET ő 
LK EL YE OLT LA 
EE ESZT LETTER JET ALA 
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LETT ELT EZERT EL EN 
hogy tudnak róluk, és hogy az így kiala- 
kuló "függő játszmáknál" indítsuk újra a 
pályát. Mit is mondhatnék: köszönjük 
szépen... 

[7 A 


JJ 2 - The Secret Files 
Ketyere 
Minimum: P90, 16MB RAM 
Ajánlott: P133, 32MB RAM 
30-gyorsító: - 
Multiplayer: LAN, internet 









I) pálya plusszal aligha 
lehet eladni ismét az eredetit 





végítélet 





fi; 





jézáj KS ae FAT 
DTS E ELT ESEtle] 
LESSEE LESATT HG Ki! 
ZS e NE UKLAEU TON 
LE SZE ET AT ELTOSÉ 
- midőn hirtelen megjelent ez a játék, és kénytele- 
nek voltak partra vergődni, hogy meglepett "Ejmia- 
kő!" kiáltásokkal vessék magukat bele. Eidos koma 
[ET TT EL ZRa k KEL LÉ e 
ITL ELLE TLAN TVMLLa 
dobott hozzá egy mission disket. A "mission disk" 
meghatározás mondjuk most csak képletes értelem- 
LEE Z LL NET ELTETT LT 
hozzá szükség az ere- 
LTAL 
[29 AuT 


ön 
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ME 


LU US b 


MISSION TIME 
pisa tlan hel; 


LINA a0 ti 


JE 





ISMÉTLÉS 
A TUDÁS 
ANYJA 


LATE ES 
hg TIL 
[er Kt HT 
gyelmébe T.J. koma 
EA KESZ LL 
LL Sat 
ACL 2 
DUL SL LEALL LA 
LEE G EL Luts 
PZL LIL ht US 
IZ TGrá EL GT ELET 
ELÜLT LAN LÉT SE 
EEEN ETL 
ELEK SAt ő 
ni a könyvespolcig, azoknak most átismételjük a 
Lele LOS ELLA N STÉT JUSS LT 
ALLEN EST UZSE TT E LT TT LT ET 
mazással élve: ráadás. 


1. 9p BEYOND THE 


A Commandos egy commandos (ejtsd: kommandós) 
játék, Ezt a rendkívül bölcs megállapítást kicsit bő- 
KELL EL A LZ TT TALLSA LN IZE 
x DLA TE TER LT ALUL ETEL Tt Td 
COOL AL ALT LENG UEL AN 

Zdg Ann ető 
ESETLEG TAL 
BSA L 0 LÉ 
[LAOSZ LENG A Te 
csa hibrid mivolta okozta 
[E ELESETLLRAL Ata 
LL KSÁt KI 

Pra aett LÜL 
TAT L EZT E] 
gonosz németek ellen a II. 
világháború különféle idő- 
pl EL ESEL OL N 
ÜLET szájon 
CELL EE ETT A 
LL UE 
ULT L LE OEELÉi 
objektum, ahol csoportunkkal 
valamilyen szabotázsakciót 
kell végrehajtanunk (felrob- 
[Eat Ng td Dr AKA TETT 
valakit, satöbbi). A körülmé- 
[ALLA A 
ELOTTT LETE ETU TA 
féle "márpedig én most 
ELET] 
Lea Lá TAL OL 
poeta átt zh] 
LCOLZA LL Stézée 
sokkal inkább hatásos a 





Háromnapi izzadás eredménye: 
egy őrnagyi vállap és egy pass- 
word a második küldetéshez 


[Yi 


Na igen: ha a teljes kommandó mester- 

lövészből állna, akkor egy kellemes kis 

csónakázás közben le lehetne lődözni 
egy komplett szigetnyi németet 


MSZT T EL MOSZ LL LE TR E 3 
hallja/lássa" stílus, Egy brit lord ugyan ezt igen 
fitymálóan méregetné, de egy brit kommandósnak 
LALAL TOLE ezi 


GOMMANDOS 


CALL BIE DUTY 


ALA JLT AL ELET ELESTEK 
LOL SK ELTETT EL EE TATA TÓ 
MILO LN LATAET Te LT MEZ VÉLT Ta EAVE 
ELTETT LL LL ELTALÁL ÉG 
SAE ett TELEL SZT MLLE 
akkor özönlik ki az erősítés, ha valamelyik őr- 
PELLE LEAST ZS LV] 
ELLAT a LATE ZTE ET TETTEI 
ELTNZUL ETET B 
RK E TETT EZT B 
ra, avagy felfedezi egy 
LETTÉL ELELTŐ 
Id EE et ET 
IGET A 
SEL OLE 
LALI EETKL AL] 
KENNEL SÉT 
kül hajtsuk végre az ak- 
TOTAL TT] 
ELET LSC B 
LE ETA TU OSLÉ ÉSZ 
ZONTA ETELE 
MELLESLEG ÜTA 
őröket szép sorban, a 
ZAL T JEL NB 
ISS ESZ LÜL ÜLET 
ZdeZSLa ÉLT 
kai játéknak nevezni az 
imént az ügyet), az árul- 
Le LL EA Z 
Er AC AT LUTZUtKAU La 
tetjük. A kiiktatásra le- 
LG Zár tettheát ta 
háza kínálkozik, ami em- 
bereink képzettségének 
LYA 
LONG ETTE A 
speciális képzettséggel 
LAOSZ a 
LIZA LIE TÓ 
kere E bzh Es 
Ramboval, a távolról 
gyilkoló mesterlővésszel, 
a kétéltű tengerészgyalo- 
psCiAe nee ju 
vész utásszal, a német járműveket és fegyvereket 
"megszálló" sofőrrel, és a német egyenruhába öltö- 
EGON SZOL EE TEA ZET] 
KELL LE ee UK GSM MA Tel 
berág UO MLLE TETEL 
másrészt az online helpben bármely ánglius tudás- 
KeALL AL ZG OK L SS ALA ENT E 
letve a Tutorialban akár egyenként, akár a két gya- 
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LEALL ASZ ET AL EL LETETT TA CU 
is) kedvére begyakorolhatja. Maradjunk tehát csak 
KATA SE TTL K ELT LTE GAL LELT 
koedukált, azaz az összes figuránkra érvényes: a 
ETL A TE ETL ALATTA ÉG 1] 
[ANT ET MAT LE ET LETT egg TA 
LILLE TA LE ESEL U TA 
LG S LL ÁLT E LETETTE LL LELTL00] 
CE AL HÁL LENT LELT 1 AE] 

nyakát elnyisszantva/fejbeverve/csapdá- 
[ETL ALOL NT E) 

dohányzás mily káros az egészségre. Az 

LES AL EN ZT ELL TS 

[ZUR LELTE ELETEN 1] 

Pr EI LTNE TOLTA A KÖT ANN 11 

MAL AST Lá ES ZET MISE] 

Wehrmachtnál sincs másképp. A cigit 

I EEA LTE LT TÁL B 

gyújtani, ahol a többi őr nem látja, és ez 
LAKTA LNN A 13 

LÜL ATAL TAL ELESETT EL 

ELLEN ATa a NEIK AN ZET a 
csákány, amelynek segítségé- 

vel függőleges falakon mász- 

kálhat fel/le. Tök jó, de ezzel 

is van egy kis gond: neveze- 

tesen az, hogy nem mindig 

[LAK ENG Z ELET ETT 
MAL NLELTZ LT LAKTA 
LL IL A 

LELT LLLL LENE ELV ÜTLALT1 8 
sős" munkatársakkal, és a BTOC-ban is 
NETAN AL ELET 
LACEE KEL LT NULL TLULIZE Nő 
KTLTTLT TELL TETT SALT ELET TZ TÁ ALT ő 
KEL ELE ELETE E ELLENT TZÉS A 
háromfős kivégzőosztag tisztogat etnikailag. Vele 
[ATLASZ TÁ TDEAK A S 
felbukkanó holland ellenálló hölgynek (aki a tipiku- 
san holland Natasa névre hallgat) van egy csoda- 
fegyvere: a szájrúzs. Ezt alkalmazva bármelyik né- 


Egy rendes óránk nincsen, de 
robbantani azt már tudunk! 


Lehet találgatni, hogy kifér-e a 
csónak az aknák közötti résen 


E CIOL LÉ ORA ELT TEL LIZA 
UEULN 

Ha már ítt tartunk, akkor át is térhetünk a külde- 
tésekre, amelyekből nyolchoz lesz szerencsénk. Té- 
májukat tekintve hasonlatosak az alapjátékhoz, és 
KEL ALEE ETET ELÉG ELET LE KALÓ 
ÜL Le ALL e ESTE SETA LEE TB 
nek vagy Ken Folletnek jutnak eszébe egy roppant 
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MEGÁT SSZ LEE ZSOLT EK HOG e 
által megszállt Csatorna-szigeteken kell az angliai 
csata előjátékaként felrobbantani egynémely vilá- 
(TILL ALLEN EZÉ E ETET TT HE 
LEÁLLT LELTE TUL N zett TáTT B 
tünk meg; a harmadikban egy HS 239 repülőbomba 
navigációs berendezését kell ellopnunk Kréta szi- 
[AZ KELTZ ULT KISA LANE LA 


A belgrádi állatkert elefántja kicsit 
gyengélkedik, a struccok idegesek és a 


KE partizánvezér jövőképe sem túl rózsás 





KLOSZTTET LOK LETELT TT E TA 
ME LAT TNNSZ NA ELTE 
nunk Hitlegrastenburgi főhadiszállásáról, aki le 
akarja leglezni a diktátor ellen készülő "44, július 
KENE L NIGRA OT] 
LILA! OZAT KLTE ETSI 
ÜLI TLGKA KEEN ZS ELET ESTTI 
gépek prototípusait kell felrobbantanunk, majd egy 
német pilótát foglyul ejtve elmenekülnünk egy He- 
inkel-162-esen...); a hetedikben egy hadifogolytá- 
NEZTE ESET 2 SOT LAKE 18 
cadikban pedig Nijmegen holland városkából kell 
ELLA G AE LT Lee EVA 
AE ELLE LELT ELLENE 
KTLALLTLT ZOLL AZA AE ő 
nak bennünket az akció elsődleges és másodlagos 
célpontjairól, valamint a menekülés módjáról, 





A JÓ... 


LEON EL ELT ZT ATA LAT ETT NE TT ÉT 
elődjéről. Ezek között az első mindenképpen a 
grafika, ami egész egyszerűen csodaszép: szinte 


LILAGL UT LL LÜL ZAN AT 01 
LENN EST EE EL A LEE Eta 
ernyő akár öt ablakra is felosztható, így mi 
MOLA LL ELOTT ET hi 
GTA TZ UL LAN TL EK ELT SÁL [21 
ELNE ES AE N TA UL Ad 
LIL ELTELT ETT ÉJ 8 
[CEL JÉT 
DUL UL Já EL A 
ee Tr Lerjő 
[ALOL e e 
VIZ RSA a 
ÖLEL 
filmek főszereplői- 
MEA UL 
KLSZLÜ ALUL 1 
[ELEHLUT LA (LETT Ó 
NU EL TTG EL 
KÜL Et] 
pe GETE 
[dd LL NAL T TT TÓ 











DIGLALILETESE TK TNS LTE NAK 
kiszúrják, ha egy fix őt eltűj [ 
[LAST ÉT 
KELL EEZY EL h 
MEA LNI 
KELETEN E LT) 
lenne, csakhogy: 






A ROSSZ... 


T.J. koma "kicsit nehéznek" (illetve: "NEHEZ" - 
LAZA ELL ALAKULT ALSÉ LÓ 
[UOLOETA ZO AL Ze Tea T Te 
tás a BTCD-ra is igaz, és jólneveltségem tart csak 
vissza attól, hogy ezt egy vulgáris minőségjelzővel 
megtoldjam, mert szerintem itt a szerzők rátettek 
UI ALTER CA TAL EMTÁLTE TÉT 
MTE ze ego stájg sg LNI Tal 
DANEEL ETANOLT TAK ÉS ea AC TB 
tor A ZA LELETET A Lát a 
be: ordítottam-toporzékoltam, és nemhogy a pad- 
lásra kívántam őket, hanem valami igen-igen me- 
LETTEL RE ZA ZU ONES E GÉ 


zünk a szigetre, amelyet 
mindkét oldalon aknazár 
MÉTERNÉL [ 
LATE LT 
MEKA 
[LE EUL LEE EU 
OLAS HUTA 
ugyanis az egyetlen le- 
hetséges partraszállási 
[ZATA Tá 1 a 
nyire a látótávjába esik. 
EZAZ LTAL] 
mókás: a stégen van egy 
LETT E SM AL 
testi LEILA 
ELLE GEL ő 
ni, hogy egyáltalán ki- 
JUSS MT 
EKE Lee eti 





DSL tai 


akét holttest láttán riadót fújjon. Az objektumban 
van egy torony, amelyen két egymásnak háttal ál- 
ló őrszem figyel, őket szintén muszáj a távcsöves 
puskával leszedni - és ez ugyebár ki is merítette a 
LACAN SOT ALT L A LZO LATT LLITT TAL AS 
MLLE KAL EAT EG TTL ETNA 






érek a liften a partra. Az mellékes jópofaság volt, 
ULT ETTE E LE LL AKA ő 
gott a lift, AZT viszont rögtön kiszúrták, ha csak 
ILLE LL TTI LAT LTE TUDTA TAL 
LE AOL OLE E LELETEK LEE 
AGAS EAT ALT OG HÁGA 
tettem a csónakot, és így nehéz lesz elevezni a 
találkozási pontig (sebaj, a tengerész visszaúszik 
(ZO KETTES MLS LÉ ELÜL AKA TT E 
rantani az aknazáron, hogy kievezhessünk az öböl- 
ből, trallala! Bármelyik katona térdig begázol a 
KASE MLLE K ÜT EN ELETTEL A S 
aknát (csak csendben, csak halkan...), és már vi- 
eELLNOTZ AU LAS LL ETZN LÉ TST S 
evezhetnénk, ugyanis a rés nem elég nagy a csó- 
LELET TAL LE ESS EELELO LIL [9] 
nem lő el a pisztoly, kizárólag a tengerész tud úsz- 
LEGY LZES LOLA LT ELETE 
LE ALIG AZA LE EI NULLA EST 
ASLAN LELEK ELL LELTE 
nációs készségét- de azért ESSZEL! Es ez csak az 
első küldetés volt, könnyű fokozaton - később 
LELT GŐ 

Persze nem is a túlzott nehézség a legnagyobb 
baj, azt már megszokhattuk az alapjátékból. Az 
ee E AL ALLTAL EE SALE LA 
dik részt) csinálnak, azért kijavíthatták volna a lo- 
gikai bukfenceket is, ha már úgyis minden olyan 
marhára élethű! Azt még megértem, hogy csak a 
kém ölthet német egyenruhát és a sofőr vezetheti 
a járműveket, de az már kevésbé, hogy kizárólag 
a tengerész tud evezni és úszni, csakis a zöldsap- 
kás rejthet el egy holttestet, és csakis a sofőr lő- 
LA ge e ETET EL LNI 342 
ILL KAL TAKT ELT NU LAT u1 
az ökörség, hogy adott egy küldetés, de nem válo- 
gathatjuk össze, hogy milyen fickókkal indulunk 
MEL EK UT KE AS 
Can A ETEL EST ETL AGENT 18 Le 
LL ET ET ZTA Uh ZU DST LÉ] 
saját embereink elhulltával áll be a konyec filmá: 


COMMANVOBOS: BTCON 


Ha jól látom, itt mindössze a 
komplett Luftwaffe lesz az ellenfél 
- egyezzünk ki inkább egy X-ben! 

4 5 saáú 





LELET LAT OTT LAKTA 
MEL ELL LETEZETT ELKELT 
fújnak, a pilóta bemegy a barakkba, és nem tud- 

j LATTA ELT NL TT LT LETETT IZLTTTS 
MELETT KA AZ TAT MTE LT KEST TA 
négyünket...) - és ugyanez vonatkozik a menekü- 
SAO ELET AT TTL GRETE LEÜL 
FELÜLT IZLIK Le 


A Natasa nevű titokzatos holland IETJ(AEN 
ellenálló csodafegyvere a LOreal 
szájrúzs. Mert megrdemli 


.-.ÉS MOST 
telt 
MONDJAK? 


A Commandos nagyszerű 
játék volt a maga nemé- 
[ELOK ÁL TEL ELST 
ked EELLTEÉ LU 
ULTRA TAT TA8 
hez képest gyakorlatilag 
ugyanazt kaptuk, és ez - 
figyelembe véve a "nye- 
[STELLA 28 
AEK TETT ETET 
lenne nagyon nagy baj. 
LEAST EST 
ELEJÉN LÉ A EZT TETT a AUTOT 
téseihez tesz hozzá), és el nem tudom képzelni, 
hogy valaki miért választaná a BTCO 8 küldetését 
az eredeti 16-jával szemben - hacsak nem azért, 
mert az eredeti olyan jó volt, avagy a BTCD csök- 
LEGE LLEZT AUG FINT ELT TAL ENLT TELT 
KAJÁS TULL NETAN ET LNN ÁLT 
ja. A dobozban levő szórólap tanúsága szerint ka- 
[OTTLÉTE TULL EY AEK IL ALTE LZ AT 
LLZCANNT TT ELŐJEL B 


CoVboy 


Coammandos: BTCOD 
MEGJELENÉS: megjelent 


Ketyere 


Külcsín/belbecs 


Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


beee LL ÜL LL] 


Önmagában nagyon kellemes kis darab - az 
alapjátékhoz kéj Commandos 0.66 


végítélet 


1/ 
















Azt senki nem mond- Az aknák a műanyag katonák 34 


hatja, hogy e 8 ii!" egészségét is igencsak aláássák f 
egy bogaras játi vő b 4 


dön, 
IE 


DEVYtt 





ik röviden 





jura Irányi. 


MNTTETTS 


MU LLELEL TT 


feljavított irányítás mit sem ér, ha 


megtörtént velem, 
telmeskedik 






nen 





Hah, itt van! Ú B 
tat! meat 0 Aa José (MECZOOÓ Ha egy kisebb sarokban beakad(nak), 
tudok továbbmenni, akivel nincs sem- 
] probléma, Képzeljétek el ezt a szítuációt ak- 
. kor, amikor éppen az ellenség aknavetői elől 
fe szeretnék egérutat nyerni... 
Igaz, hasonlóan hülye az ellenség is, de ez azt 
szem, senkit nem vigasztal, Elég illúziórombo- 
Jó, amikor az ellenség aknavetőse például egy 
-nekü KENE t pu falon keresztül akar utánunk eredni, majd ami- 
lé kell csalni. Néhán jen moz att kora falba ereszti az aknát, saját magát rob- 
gy p s onban én még nevezném stratégiai játék: . bantja fel. De az is "jó", amikor felgyújtanak 
§ Army Men II-t. - erdőt, majd nyugodtan besétálnak (nagyon 
? ántan üldöznek minket) nem törődve azzal, 
oda 7 hogy már félúton el Is olvadnak, AI-ról egyik ol- 
"tonyhoz, s közben B dalon sem lehet beszélni: a saját katonálm is 
4 És csak üvöltenek, de nem mozdulnának odébb a 
ült ami- Kitűnő akciójáték lehetett volna ebből a prog tűztől - a parancsomra várnak. 
-kor például megérkezünk a toronyhoz, kiderül,  . ramból, csakhogy elkövettek jónéhány hibát. A 
KEZÉBE se 7 s Sá bő k 4 0 
. Itt valaki maholnap 
lapátra kerül 


A HADIANYAG 
A küldetéseken kétféle módon vallhatunk kudar- 


t d cot: ha meghal Sarge, vagy ha a megvédendő ob- 
S il Jektumot/személyt megsemmisíti az ellen. A kato- 

§ . náink elvesztése nem végzetes, de persze nem is 

hot ; ves Jó. Ha sikerül a többieknek is megúszniuk egy- 

k egy meleg helyzetet, tapasztaltabbak lesznek (ezt 

Ó ETTTAi csillagok jelzik a panelen), s sokkal hatékonyab- 

§ ay ban fognak harcolni - nem beszélve arról, hogy a 

; hozzánk csapódó emberekkel növekszik az egysé- 

G z günk létszáma is. Sokat javult a fegyverzet is 






sősorban azt kell megemlíteni, hogy a fegyveri 
dák felvétele nagyságrendileg least h 


él 


utól 
Jó 


(EV UEGTET 
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ÉM 


egy teli tárú bazookát akartunk felvenni, a régit 
el kellett dobni. Most inkább lőszeresládákként 
működnek a felvehető extrák: automatikusan ki- 
veszünk belőlük annyi töltényt, amennyit elbí- 
runk, a maradék pedig ott marad. Az extrákat 
egyébként továbbra is csak Sarge tudja felvenni, 


a többi katonánknak mindnek csupán egy fegyve- 


re van. Sarge egyszerre hat eszközt tud birtokol- 


ni; ha tehát teli van a "hátizsákunk" de megkívá- 


nunk valami újabbat, muszáj eldobnunk valamit. 
Jobbnál jobb gyilkoló eszközöket szedhetünk 


össze: gránátokat, aknavetőt, s hogy egy különle- 


geset is említsek: egy nagyítót, amivel szétéget- 
hetünk bármit és bárkit. 

A fegyverekkel való célzás szintén kedvező 
irányban változott, A polnter intelligensen 
megmutatja, mikor van az ellenség a kivá- 
lasztott fegyver lőtávolságában. Csak ak- 
kor vált át célkeresztre, ha a kurzor a cél- 

. ponton áll, és ha már valószínű a találat. 
Értelemszerűen például a mesterlővész- 
puskával jóval távolabbról, és jóval 
pontosabb lövéseket lehet leadni, mint 
egy géppisztollyal. Az intelligens cél- 
kereszt azonban szintén nem hibát- 


lan, Vannak ugyanis ál- 

cázott katonák, akikről 

ugyan azonnal kiderül, hogy 

az ellenség soraiból valók (hi- 

szen lőnek ránk), mégsem tudjuk 

shefogni" őket egyszerűen azért, mert 
zöldek. Jobb megoldást ilyenkor nem talál- 
tam, minthogy átváltottam a régi billentyűzet- 
írányításra, 


Felvenni persze golyóálló mellényeket és első- 


segélycsomagokat is lehet. Piros keresztes lá- 


dából két fajta van: az egyik általánosan ellátja 


valamennyi emberünket mindjárt a felvétel pil- 


lanatában, míg a másik az inventorynkba kerül, 


és onnan mi gyógyíthatjuk vele egy-egy delik- 
venst. Még mindig a ládáknál maradva van to- 


8 


Rét 
Ld 
s 


ZIK 


föntas 


SZz6 


KBYTE 


a 
ARMY MEN IT r -i 


I 


mes történetbe ágyazták, melynek részleteit pá- 
lyák közti videók mesélik el. Humoros (vagy leg- 
alábbis annak gondolt) animáció párosul továbbá 
minden egyes meghaláshoz is: agymosáson megy 
át a katonánk, avagy egy diverzáns akciónál le- 
marad az őt kimenekíteni próbáló gépről, stb. Én 
egyébként logikusnak tartottam volna, ha a halál- 
nemekhez társították volna ezeket a betéteket, 
de hát nem így történt. 

A külsőségeiben sokat nem változott a játék: a 
grafika továbbra is 256 színt használ - legfeljebb 
az animáció lett jobb. Viszont ami meglepett, az 
a frankó komolyzene. Néha mondjuk furcsa volt, 
amikor a Bécsi Keringő dallamaira fésültem át a 

i terepet, viszont a Valkűrök Lovaglása határozot- 


f/ 


ej A Duracelt-nyuszi talán nyári 
szabadságra utazott 


tan sokat lendít a harci kedven. Az össz-élvezeti 
érték megállapításánál persze mindenképp az 
nyomja a latban a legtöbbet (pontosabban sajnos 
nem nyomja), hogy mennyire könnyen kezelhető a 
program, és mennyire köti le az embert. E tekin- 
tetben sajnos nem sok jót mondhatok: az irányi- 
tás kellemetlenségel a szimpla játékmenettel 
egyetemben csekély szavatosságot biztosít. A ké- 
szítők által nagyra tartott multiplayer mód mond- 
juk lehet, hogy több kellemes percet biztosít, de 
azzal kapcsolatban pedig azt nem értettem, ha 
már kitalálták azt az újdonságot, hogy valóságos 
tárgyak között harcoljunk, akkor miért nem tettek 
be egyetlen olyan helyszínt sem ehhez a módhoz. 
Pedig király lehetett volna "enyém a vár" játékot 
játszani mondjuk bogarak és konyhai eszközök 
között. Az Army Men II tehát fejlődött ugyan, de 
még mindig nincs benne semmi, ami az átlagos- 
nál jobb képet festene róla. 

v.2 






















szik. Hogyan lehet ezt a képzavart feloldani? 

Tessék csak figyelni, mert mindenre van ma- 
gyarázat - főleg, ha egy újabb Nuake-klónhoz kell 
kitalálni egy "eredeti" történetet... 

Az Úr végignézett mindazon, amit teremtett, majd 
elismerően csettintett: "Ez igen!" Ám hamarosan rá 
kellett döbbennie, hogy a teremtményei még közel 
sem olyan tökéletesek, mint ahogy azt gondolta. 
Idővel minden elromlott - a csalódottságot le lehe- 
tett olvasni a Teremtő arcáról. Amikor az őt körülve- 
vő angyalok lenéztek a 
mennyből, azt kellett 
látniuk, hogy a terem- 
tésre tett kísérletet kap- 
zslság és ostobaság fer- 
tőzte meg. A "nemes 
szörnyeteg", akivel a 
Mindenható a megalko- 
tott planétát benépesí- 
tette, csillapíthatatlanul 
mohó lett: az emberek 
mindig valami olyasmit 
akarnak, amit a teremtő- 
Jük nem adhat meg ne- 
kik, Az angyalok úgy 
érezték, valamit tenniük 
kell - hogy mit, arról 
megoszlottak a vélemé: 
nyek, Egyesek úgy vél- 
ték, hogy az Úr bölöses- 
ségére kell bízni a dol- 
got, mások viszont úgy 
gondolták, a saját mód- 
lukon avatkoznak be. 

A Földön ekkortájt a 
21. századot írják. Az 
emberiség már ott tart, 
hogy csak egy lépés vá- 
lasztja el attól, hogy a 
világűr meghódításával 
az egész galaxist feltór- 
képezze, Az első csillag 
hajó, a Levlathan már 
csaknem indulásra kész, 
Ha a start sikerül, az 
emberiség továbbterjesz- 9 s 
kedhet, és ki tudja: ez a megállíthatatlan faj talán 
egyszer még a Mennyekre is rá akarja tenni a kezét. 

Az Úr tudta nélkül néhány angyal úgy dönt, a saját 
kezükbe veszik az ügyet, és véget vetnek az emberl- 
ség fejlődésének, Mindenre elszánt vezérük, Lilith 
vezetésével hozzá Is fognak tervük megvalósításá- 
hoz, közben észre sem véve, hogy maguk is ugyan: 
olyan gonoszakká váltak, szadista, hatalomra éhes 
őrültekké. Ők lettek a Bukott Angyalok. Legreszked- 
tek a Genezisbe, és emberi alakot öltöttek, Habár 
ennek következtében az erejük már nem a régi, de 
még így is természetfeletti hatalommal bírnak. A 
hatalmukat pedig arra használják, hogy egy egész 
földi kormányt és annak hadseregét az irányításuk 
alá vonják. Már neki Is kezdtek a tervük megvalósí- 

Az effekt ugyan roppant látványos, 
viszont ennyi páncél ellen már több- 

szöri kezelés melegen ajánlott 


E földre szállt angyal, aki embereket gyilkolá- 











REGLHEM: AVENGINVG ANGEL 





tásának, de azt senki nem is gyanítja, hogy ők áll- 
nak a háttérben. Közeledik az Armageddon napja. 

a Bukott Angyaloknak azért még egy el- 
lentéllel számolniuk kell: természetesen szerény 
személyünkkel, Malachi szerepében az Úr kiválasz- 
tottját alakítjuk. Nekünk is le kell utaznunk a Föld- 
re, hogy aztán ott megállítsuk a pusztítást. Ha nem 
sikerül gátat vetnünk a Bukott Angyalok mesterke- 
déseinek, az Úr kénytelen lesz maga megindítani az 


Judith egyelőre még gyen- 
gélkedik. Lehet, hogy a mel- 
lékhatások tekintetében nem 
olvasta el a tájékoztatót? 


Chemotox meglátná, biztos 
nem dícsérne meg bennünket 


rom mondani; angyalt próbáló feladathoz minden tu 
dásunkra szükségünk lesz. Rögtön indulásnak a Pur- 
gatóriumon kell átvágnunk. 


ELSŐ ÉS KÉSŐBBI 
HBHENYUOMÁSOK 


Meg kell mondjam, a Regulemről elsőként néhány 
ismerősömtől hallottam, akik nem győzték isteníte- 
ni a játékot. Minthogy a szóban forgó személyek 0u- 
ake-rajongók, úgy gondoltam hihetek nekik, és 
ezért nagy várakozások közepette installáltam fel a 
Játékot. Azonban mit ad Isten, első nekifutásra 
meglehetősen absztrakt képet mutatott a program, 


Ha ezt a sáskafelhőt Szent ! 


rium van kihirdetve, amit a rendfenntartó erők sza 
vatolnak. A katonák viselkedése jól kidolgo- 

zott, és az animációjuk Is nagyon király. 

Ellenük már ésszel kell küzdenünk: fe- 

dezéket kell keresnünk 

mondjuk ládák mögött, és a 


lehető pont- 
Jukra, vagyis a fejükre kell cé- 


Ormótlan alagutakon vezet át az út, melyeknek tala: Néha az elterült. 
keservesen 


Malachi küldetése tulajdonképpen az, hogy a földi 
"ellenzékiekhez" csapódjon, vagyis neki a lázadók 
pártját kell fognia. Első dolgunk óvatosan puhato- 
lózni a helyi bárban, ahol aztán kapunk hamis papí- 
rokat a közlekedéshez. Eleinte tehát még nem is 
kell fegyvert használni: ha békével akarunk köze- 
ledni valakihez, mindig rakjuk el a stukkert. A sze- 
mélyeket ki lehet kikérdezni, de sokan addig nem is 
beszélnek, amíg a fegyverünk elöl van. Na persze ez 
a beszélgetős "sétamenet" nem tart sokáig. A gon- 
dok akkor kezdődnek, amikor a következő járőr már 
rájön a turpiságra, és azonnal ránk uszítja az embe- 
relt. Innentől aztán hullik a férgese... A lázadóktól 


€ Cs 
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később egy lánnyal ismerkedhetünk meg, akit rög- 
tön meg is kell mentenünk a hadsereg egyik börtö- 
néből... Bár nem játszottam végig a játékot, legjobb 
tudomásom szerint három felvonásból áll a teljes 

Mt LÁDA ERNEK ENNE LEGE 


Nem vitás, hogy az akciójátékok esetében sok mú- 
ik azon, mengyíte : 
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A Regulemben sajnos úgy csak 
rétestészta módjára tédltásb 

ményt. Az elején még úgy tűnt, ! 
Játéknak nézek elébe, ám aztán hirteten mintha el- 
fogytak volna az ötletes megoldások. Kezdetben 
például még sokan odaszólnak nekünk az utcán, 
köztük olyanok is, akikhez semmi közünk, Egy cs0- 
mó fazonnal megpróbálhatunk szóba elegyedni - bár 
nem mindenki válaszol, A város szürke hétköznapja- 
It pedig olyan jelenetek szemléltetik, mint hogy ka- 
tonák gyepálnak valakit egy félreeső sikátorban. 
Kár, hogy ahogy haladunk előre, egyre kevesebb 
Ilyen életszagú esemény fűszerezi az akciót. Csupán 
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a pályák hossza növekszik tetemesen, na meg az el-  járatnál, Ha vannak is néha elágazások, azok csak 


rohotok, sth.), viszont egy-egy hullámban olyan tő- 
megesen bukkannak fel, hogy egy Idő után óhatat- 
tanul be a lövöldőzésbe. Nem kell. 


A háromcsővű shotgun egy 
ilyen Mikrobinak már csak 
jelentős lőszerfelhasználással 
okoz "négycsőhurutot" 


e Rat TSÉEStÉ ém sz 


0 tt 


Last, 


felette 


Hete 
kaland sem vitték túlzásba, Azon kívül, 
hogy néha egy-egy tárgyat kell elvinnünk egy sze- 
mélytől egy másikhoz, csupán kapcsolók működte- 


tésére korlátozódnak a teendőink. Az egyhangú kap- 


csoló keresgéléshez ráadásul eléggé egyhangú pá- 
lyák tartoznak: majdnem mindig lineárisak a szín- 


tek, azaz elindulunk a pálya egyik végéből, majd 


kismillió gonosz lepuffantása után kilyukadunk a ki- 


fegyvert, aztán mindent bele! Sajnos a 


két sáes melyek legfeljebb extra mu- 


níciót rejthetnek. 

A másik kevéssé pozitív dolog a beragadás. Pofátia- 
nul elvárják tőlünk, hogy keskeny peremeken ugrál- 
Junk például a lerombolt hotel tetején, ugyanakkor az 
engine néha még a teljesen sima fal mellett is meg- 

szea aátteenőr. 


Az összegyűjthető fegyverarzenál teljesen 
szokványos; elsőként egy pisztolyt szerezhetünk, 
aztán egy géppisztolyt, utána jön a shotgun, a grá- 

nátvető, a rakétakilővő, a távosöves puska, és vé- 

gül a rallgun, ami már egy kisebb ágyúnak felel 
meg, Azt mondjuk meg kell hagyni, hogy a formater- 
vezésük Igencsak brutál - tőként a három csőből tü- 
zelő shotgun nagyon impresszív, Hogy mennyi lőszer 
van a kiválasztott fegyverhez, azt a bal alsó sarok- 
ban láthatjuk, különböző lőszer való 
mindegyik eszközhöz golyók a géppisztolyhoz, pat- 
onok a shotgunhoz, speciális töltény a távosőves 

És energiacetta a rallgunhoz. 






széttörni az üvegeket és a rácsokat! Ha tehát van 
dálkodni akarunk, muszáj lőfegyvert találnunk. 


AZ ÉRTÉKELÉS 


Nos, azt hiszem ez minden, amit erről a játékról 
tudni kell. A siker főként a türelmünkön múlik: van- 
e kedvünk mindig újrakezdeni, valahányszor egy ka- 
tona hogyhogy nem a hátunk mögé került, és már 
csak későn vettük észre. (Ajánlott az F5, azaz a Ou- 


Hol erőszakkal nem érsz el 
eredményt, ott jól jön a símo- 
gatás (persze ez nem az a hely) 


Igencsak ; megdöbbentő- 
en jók. Az árnyékok kontúrjai nem csak a padlóra 
vetődnek, hanem a falakra és a tárgyakra is "fel- 
kúsznak" - ahogy illik. Ha tehát nem is C8-zget- 
nek olyan klasszul a katonák, mint a Half Life- 
ban, viszont egy előbukkanó árnyék könnyen 
árulkodhat, ha egy félreeső sarokban megbúvó 
támadóra számíthatunk. Kellemes vonás továbbá 
a szoftveres renderelés is, amit mostanában már 
egyre ritkábban tapasztalni az Ilyen játékoknál. 
Az pedig még ritkább, hogy 30-gyorsító nélkül Is 
teljesen jól szuperál az anyag. Tulajdonképpen 
azt is mondhatjuk, hogy a Regulemet az alacso- 
nyabb kategóriájú PC-khez találták ki, szóval eb- 
ból a szempontból a magyar piacra ideális. Egy 
évvel ezelőtt esetleg minden tekintetben csúcs 
játék lehetett volna, de most már túl erős a first 
person shooterek mezőnye ahhoz, hogy a legkivá- 
lóbbakkal egy súlycsoportba kerülhetne - persze 
ízlések, pofonok és gépkonfigurációk tudvalevő- 
en különbözők. 
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Minimum: P166, 32M8B RAM 
Ajánlott: P200, 64MB RAM 
3D-gyorsító: 30fx, D3D 
Multiplayer: soros, modem, LAN, internet 
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Exordist Nem túl erős lökések az áldo- 
Zatra, ami kisebb energiagömbök formá- 
jában nyilvánul meg. Csak nagy adagban 
halálos, de arra kitűnően alkalmas, hogy 
szakadékba taszítsunk egyeseket. 


Pantocost Kilőhető, gerjeszthető ener. 
giagömb - tulajdonképpen ez az alap- 
fegyverünk, A gyengébb ellenfelekre ha- 
lálos. Ha pár másodpercig "izzítjuk", kön- 
nyen szétrobbanthatja a célpontot. 
Brimstona: Kénkőeső. Én mondjuk 
inkább szimplán csak tűzlabdának 
nevezném: egyszerűen szétégeti 
az útjába kerülő delikvenst. 


Bloodbolt Vérforraló látvány. Szó szerint 
felforr az áldozat vére, ami aztán sugár. 
ban tör utat magának szanaszét. Értelem. 
szerűen robotok esetében inkább hanya. 
goljuk ezt a trükköt" 


Lighinine Az istenek jól bevált fegyve- 
te, a villám, Malachi nemes egyszerű- 
séggel a tenyeréből varázsol villámo- 
kat - ezt is lehet továbbgerjeszteni. 


Locust Undorító egy halálnem: sás- 
kák falják fel az áldozat testét. Mint 
Pápa az áldást, úgy bocsáthatjuk a 

zizegő felhőt a kiszemelt célpontra. 


To Salt Szó szerint sóbálvánnyá vál 
toztathatunk bárkit: először megder- 
med az áldozat, majd ha halálos dó- 
zist kapott, szépen el is portad, 


Apocalypse: Amint a neve is mutat. 
Ja, ezzel az Apokalípszist hozhatjuk 
el - legalábbis azok számára, akik 


N éppen a közelünkben tartózkodnak, 


Heat Némi esszencia árán gyó- 
gyíthatjuk magunkat. A játéksti- 
lusból adódóan felettébb hasz- 
nos hókuszpókusz. 


Deflect: Pajzs, Rövid ideig sem- 
mitől sem sérülünk. A baj csak 
az, hogy TÉNYLEG csak nagyon 
rövid ideig... 


Holy Ught: A Szent Fény főként a játék 
elején jön jól, ahol néhány sötét átjárót 
szinte lehetetlen a fény nélkül észreven- 
ni, Alig fogyasztja az esszenciát, 


Banistt A túlvilágról átjött démo- 
nok elleni fegyver: visszaűzhetjük 
őket oda, ahonnan jöttek - a po- 
kolba, avagy a mennyekbe. 


Shockwave: Földrengéssel terel- 
hetjük el az ellenség figyelmét, 
ami ráadásul a pánikon kívül 
még sérülést is okoz nekik, 


Hasta Ezzel a szárnyas cipővel elké- 
pesztő sebességre kapcsolhatunk, Ha 
például túl távol van egy kapcsoló attól, 
amit működtet, ezzel kényelmesen 
odaslethetünk. 


Flight Noha ez a varázslat szó sze- 
tint ugyebár repülést jelent és az 
ikonja is egy szárny, valójában csak 
egy nagyobb ugrásnak felel meg. 


Warp Time: Csaknem teljesen le le- 
het állítani az időt. Nem csak a kü- 
lönböző kreatúrákat, hanem lifteket 
Is, egyszóval mindent lelassíthatunk, 


Heal Other: Másokat gyógyítha- 
tunk vele. Persze a katonákat 
nem feltétlenül muszáj... 


Insist: Bármelyik ellenfelet átállít- 
hatjuk a saját oldalunkra - igaz, 
sajnos csak korlátozott idelg. 


Resurrect: Hősünk, mint egy Íga- 
Zi félisten, akár még a halottakat 
Is feltámaszthatja. 


Possessz Beleköltözhetünk bárkinek 
a testébe. (Mulatságos dolog a ka- 
tonák közt bennfentesként járkálni) 
Sajnos ez is csak rövid ideig tart. 





VOODOOI 2000 


set d tr 1742 € 
KÁRTYA 


LAGE LAT LL JATE 
monster, Magyarországon az első karriert 
ELTETT LSC LE LENT EL EZÁÜ Já 
MLGALT ET LL ML ESKÜT U Ú 
ETEL c AE TANUL TT UT UUEN 
[UTALAS É ELL A (a Ae et 
zékává vált a játékra használt PC-kben. A 
fejlődés azonban megállíthatatlan, a leg- 
többen már a második generációs kártyák- 
nál tartanak, és március óta a piacon van a 
ULLLSE 
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h 


Eddig úgy működött a dolog, hogy a 30fx 
által gyártott chipkészleteket boldog-bol- 
dogtalan megvásárolta és jobb-rosszabb 
minőségű alkatrészeket felhasználva, saját 
kártyát épített. A Voodoo3-as szériánál a 
3Dtx szakítani akar ezzel a gyakorlattal, és 
LETT ZTA LETETT ETT LSE 
nak nem akar adni. Ez az árak szempontjá- 
LATE TOLLAL TSZ KÜL ETT 3 
Voodoo-k között is csak néhány használha- 
ELTALÁL A CI E NE AT LOL SZAT al 
MATAT OT LEZÁTLTZEAKA 08 
TKI G LL TA A LTEZZ TT ULNE 
kás cuccokhoz, A fanyalgás után inkább 
nézzük végig, hogy az új ketyere mivel 
LL ALLTAL A ÓÓ 


MEGINT MEGÜLPLÁZTÁK 


Mármint a kártya egy halom jellemzője 





881. 


Nee set 
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[ELETE KLTE E VA (ZU E LA 
Például, a különféle verziók 6-7-8 millió 
here PU Eg een Ta eHa 
ként szemben a Voodoo2 3 millió há- 
[ess EST KSE TETT TA Ő 
Elég szimpatikus újítás, hogy a maximá- 
IEEE EST KT STT ( ő 
Lee őn Er NE TE(A áá 301 a 
ELT LN LELET ELSZ S 
pedig, aminek előnyeivel esetleg lehet 
KELLO N OLE ELEG UL KAL STT 
volta, a Voodoo3 ugyanis szakít azzal a 
hagyománnyal, hogy csak a 3D-t támo- 
gató kártya (is) legyen. Részben a Bans- 


P- 


LELALLSZA LG LG LÜL ÁLEÁL CZ 
felbuzdulva már csak 2D/3D feladatokat 
CEL E Zea ÜL TÖLTETE 
tokba. Ennek köszönhetően természete- 
BIZ EL LGA GO LA [AC 1 
lakban is futtatható 3D alkalmazás, já- 
ték. 
rét: d ébt[iai 
veg yet ete 


A 2D rész maximális felbontása igen 
LA CSN LOLA LL ZÁ CT LU NGÉ 88 
LIU LALR LE GSLÉS ZTA HT 
TRE ETET RLE EST UTAST ÉT 
val párosul. Igazából kihasználni a ké- 
pességeit nem lehet a PCI slotban, bár a 
legkisebből, a Voodoo3 2000-ből, léte- 
HILL AK LTSZL SA dea BI IUDZA 
megtámogatva a 3Dfx speciális 16 bites 
színkezelésével, ami szebb HiColor pa- 
ELÉ ETŐ 
rác Látua 
[een] 
MPEG2-es tömö- 
rítését, ami nem 
Cd LUNA 
tartalmazza a 
célprocesszort, 
[YALE 
SoftDVD-vel ké- 
[SG IR 11 [SÉT a 
bességű vissza- 
játszásra azért 
CEL EUNE TO A 
EsziuriG META d 
LIZ CTL U LETT 
ben igénylik a di- 
gitális hangkime- 


VGA-csatlakozó 


LARA EL áz UL EGT SA 
kártya beszerzését. 


IGMB ÉS IGBÍTES 
RENDERELÉS 


PET ELST LL ALLE TETÉSE 
relt verzióban kerülnek forgalomba, és a 
OSZ HT LK GE KT La 
bis be e Lé LATI T LE] 
EJ TSz LAK LA LUSTA UT AGE ET 1 ől 
Era ESR [LT EA 
1280x1024-es, 16bites színmélységű, 
LILA LA TELL ELETE E 


ETATS era La av a 
MOZEZTESZLET TC GYá UL 
ria. Akkor meg minek fizessük meg? 
TASK LETT ELÁLL ÉL UT 
rítési eljárását használja a kártya, ami 
igen tisztes méretű adathalom bezsúfo- 
ESZT SZ RAGE etető 
ba. Azon viszont kicsit elyondolkodtam, 
hogy nem támogatja az AGP busz direkt 
memória kezelését, vagyis a Voodoo3 
nem képes a túl nagy textúrákat a rend- 
EZTET NT ET AL SZE TZA EJTŐ 
Ezzel az AGP legnagyobb újítását hagy- 
ták figyelmen kívül a fejlesztők. 

GYA TTL AS ZS NB 
hogy jóval nagyobb adatátviteli sebes- 
KEL Ldr AA NLG ELÉ JT AEK E 
NT TECH IL ET ETA GET ELÉ (Zaj ta 
nem tartható állandóan, az elégtelen 
adatfolyam pedig a sebesség, vagyis a 
EST TLAN ELSZ ETEL 
LESETT Za za ő 


L07e Tat zata Et 


Elég érdekes, hogy a cikk írásának 
METJ ET ST Lá [UL US SM L Ai 118 
verek láttak napvilágot, a korábbi Voo- 
ez LA LELT SALT LT ELET KA 
lenére, sőt, hivatalosan be sem jelen- 
tették annak készítését. A Maces verzi- 
óra viszont lehet számítani. 

Led ALATT CEGE Le 
rancsnyelv is, a DirectX 6.1 mellett az 
OpenGL és a speciális 3Dfx Glide is ren- 
delkezésre áll mind a fejlesztők, mind a 
LL SS Tsz NEIL EEG el 
mészetesen újabb verziót írtak, ami le- 
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felé kompatibilis, vagyis a korábbi 
szoftverek gond nélkül futnak, maximum 
nem használják ki az összes lehetősé- 
get, az ezután írtaknál viszont már kér- 
déses lesz, hogy futnak-e az előző hard- 
KG CLLŐ 

A 3D grafika annyira előtérbe került 
manapság, hogy már a processzorok is 
hevesen támogatják, erre azonban fel 
LEESETT TT TELL ELEN 
A Voodoo3 vezérlésébe nem csak a pia- 
ee UN KN HAN EST EEL (éa La 
tet, de szinte párhuzamosan megjelenő 
ett EVT Kat ETL ha Leől 





2ga0, 3000, 3500 
ÉS 4000 


Ezek a Voodoo3 kártyák altípusai. Most 
nem a rajtuk lévő memória mennyiségé- 
ben térnek el, hanem a processzorok 


DRE 


LELET AE LT NEG TATA ALT 
BZALGJETT ETET GET G ETŐ 

LN ETL NYA ee LAGE AH] 
LL ÜLET LETELT ETL EN 
143MHz-en ketyeg, ennek köszönhetően 
Gmillió tr/sec megjelenítésre képes. 

A 3000-es, már 166MHz-es processzorral 
dolgozik, 7m tr/sec sebességgel és TV, 
valamint S-Video kimenettel is ellátták. 

A 3500-as "csak" annyiban különbözik 
LO NLTT LEKI LL KAVI ESÉST L E 
koztató központtá alakítja a számítógé- 
pet, hiszen TV vevő, rádió és videó digi- 
talizáló kártya is egyben. Csatlakozó 
megoldása igen egyedi, mert mindössze 
egy port van a kártyán, a monitort és a 
LÜL LA LATTA ZA ET AAL ÉÉ Ce 
[LAST KR SZ Z LETETT Ő 

A legnagyobb darabról, a Voodoo3 4000- 
LIZ SZALLT ETT LA AZ 
nek, hivatalosan annyit lehet tudni, hogy ez j 
[ESC Le eg LES zza Ui 12 
az vadul támogatni fogja az Intel 440JX 
chipsetet, vagyis az AGP 4x szabványt. 
További fejleményekről a maga idején. 
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felet eVőaj Math 
tat VeY ET TUZ MZKAn E 


Hát forradalminak semmiképpen 
LAZA TÁL TA LG TATA d 
családját, amely idén márciusban 

LG LELT LETE ALT TS 
másról szó, mint egy válaszról, bár 
LELET ELLER LTE ETL [1 
K6-2 3D0NOW! támasztotta kihívásra. 
A Pentium III, régebben Katmai 
(utálatos ez a kódnév-névkavarás, 
LL LELET VELT JELLEL LETŐ 
DX elnevezés!), lényegében nem 
más, mint egy PIT Klamath, minek 
egy kicsit feljebb piszkálták az óra- 
jelét, és beletettek egy speciális 
utasításkészletet, legalábbis a soro- 
zat első két darabja a 450-es és 500 
MHz-es PIII-akat nézve. 


MRTAP INET 
Ve vAaT e 


Olyannyira azonos a dolog, hogy a 
belső, mármint elsőtlleges cache 
LALI LÜL Ge SZALL LOS 
le híresztelésekkel ellentétben, és a 
másodlagos gyorsítótár mérete szin- 
LELELOEZ ELTE VILLANT ÉLŐ 
réhez hasonlóan $lott foglalatot 


Ulla 


[TS E ETELE ALLT E NB 
hogy csak akkor kell alaplapot cse- 
rélni, ha nem BX chipsetes, 5x szor- 
zót támogató darabról van szó. Ter- 
LAGE TU STT TEL ALLT ÉT ő) 
[JELET LATE NT 2 
azok képtelenek a processzor pon- 
LEGE NHG ETC EG LAZA Ge T ől 
hat gondot azok számára, akik a vá- 


UIFTK 


. 


sárláskor előre gondolkodva, utolér- 

hető, Internet oldalakkal rendelkező 

gyártó termékét választották, a leg- 

több esetben már fenn van a honla- 
KT ELEGEK 


KÁNIKULA 


A közös még a Pentium Proból szár- 
mazó processzormag, ami még min- 
dig 25 mikronos technológiával ké- 
szül. Az új utasításkészlethez szük- 
séges áttervezés, bővítés miatt 
azonban vadul melegszik. Ventilátor 
nélkül igen csak megközelíti a 100 
UGYAN ELT LEÉLTL TETEL NT TULA LTE 
tosabb, hogy megbízható hűtést 
használjon a tulaj, különben tényleg 
felforralja magát a proci. 


MÉRŐSZÁMOK, FHAME-EK 


Sajnos személyesen tesztelni nem 
volt szerencsém az Intel új erőmű- 
vét, de jó néhány eddig megbízható- 


ELL TU teát ü te ELTE SSACÁLN 
nagyon is hasonló eredményeit el- 
nézve levonható számos tapasztalat. 

Általános, Windows tesztprogramok 
alatti teljesítménye öt, maximum tíz 
PZL LE TAL ETEL LETETT 
PII Klamath-al összehasonlítva, ami 
az áttervezés kapcsán végrehajtott 
ésszerűsítésnek köszönhető. 

Nincs ez másképp a játékoknál 
sem, pontosabban az olyan játékok- 
nál amelyek nem támogatják a KNI 
(Katmai New instruction), avagy 
AVAT ESN ESTE AG Gá LT a 


MT 
jYp 


pentium 


jabban SSE-nek neveznek, csakhogy 
teljes legyen a káosz. A növekedés 
mértéke természetesen nagyban 
függ attól is, hogy milyen típusú, 
mennyire számításigényes program- 
ról van szó. De még a végsőkig kihe- 
gyezett 3D-játékokban is inkább 
VELLŐ TAG MTA JTA AE 
lönbség. 


(bi rA 


OLCSÓBB 


Talán az Intel viszonylagos piac- 
vesztésének is köszönhető, hogy 
magukhoz képest egész jó áron bo- 
csátották útjára új processzorjukat. 
FELEL EGT LL A TAL ET AK] 
TELT Gá ETT JELLÉ TT) 
LILA EL MELTLTET JI TT 
se előtt a PIl 450. Természetesen ez 
CEGE TULL LESTAT KÉL T e 
MELEGET ACE AN LT dl ÉLT B 
dig magasabbak, mint a konkuren- 
cia többé-kevésbé hasonló pro- 
cesszorai. Azonban ahhoz talán elég 
YA GITT UL GT [2 IL) 
az elsődleges szempont a vásárlás- 
nál, a különféle chipek tudása-ké- 
pességei legalább ennyire számítsa- 
LE éN Z4áG tára á rt ELEG ESÉST 
vemből helyeselni tudom. 

Azonban az is igaz, hogy ez az előd- 
LEKI E TEAT É AT ALÓ 
math-al összehasonlítva igaz, a ha- 


zánkban igazán népszerű Celeron- 
oknál nagyságrendekkel kerül töb- 
be, és nem is jelentették be "ki- 
könnyített" PIII-ak piacra dobását. 


4) 


Egy kicsit elméleti vizekre evezve, 
LDT LETELT EZT UL A 
hogy mi is az, amiben valóban újat 
NEL AT ELETE TET záT- 
dig nem más, mint a KNI utasítás- 
készlet, ami hetven speciális, a le- 
Ph 1 Us öetettet pe TATE 


paran j(1(d 
pad il LOZCAAS [d 
cesszorok, szépen sorban számol- 


gattak minden adattal, majd megje- 
lent az MMX technológia, ami lehe- 
tővé tette egyszerre több, de csak 


CL Grete ul] hajtani ugyanazt 
a műveletet. Ne t egy rossz öt- 
AG LAT PLANET GEL ETET 


mazhatóságát, hogy a bonyolultabb 
számítási műveleteket igénylő prog- 
ramok sokkal inkább a lebegőpontos 
számításokat használják, amit nem 
tudott az MMX utasításkészlettel 
együtt lekezelni a processzor, ha- 
nem váltogatnia kellett az üzgmmó- 
dok közöttSéppen ennek köszönhető 








volt az AMD K6-2 látványos FPU 
gyorsulása, hiszen ott jócskán lerő- 
MIA LELT ESÁL JÁT TAL] 
úgy tűnt, mintha sokkal gyorsabb 
lenne a lebegőpontos rész. Legin- 
kább ez az oka, hogy a "húzóssab- 
[EL Gá GY KT AKA TALI Ace ő 
ja az MMX technológiát. 

A PIII új utasításkészletével azon- 
ban már más a helyzet, hiszen ezek 
éppen a lebegőpontos számításokra 
vonatkoznak, hasonlóan az MMX- 
hez, párhuzamosan több adaton te- 


PENTIUM 7 


BALAGE LÜL ERTS KATA 
zését. Sőt, megszűnt az egyes utasí- 
táskészletek közötti váltásnál szük- 
ELEMEZ et Éz TT ÜLJ KA TE 
szettnek tekinthető idő, hiszen pár- 
huzamosan használhatja a hagyomá- 
LEALL N TT GENE TA 119 ALK] 
KNI parancsokat az adott program. 
LA LEGAL EZ LM ALL ÜT] 
gyakorlatilag csak válasz az AMD, 
GUESS ES S AGENT TA] 
alaposan lehagyta az eddig mindig 
LL LETLAA ETEL A TTL TLC] 
legnagyobb konkurenciája. 


elte Ci 


LEUL ESZ MEL TOLTAK a 
szerre végzi a műveleteket a pro- 
cesszor, és bármilyen parancsot 
azonnal teljesít, de ezek csak a 
hardware lehetőségek, amik a hají- 
tófát sem érnek, ha a programok 
nem használják ki őket. A 30-NOW! 
CALL ETÁLT UL LELT [TA 
LL ELLENE ÉT KENT TE 
ETL AL ML ETL GUNN 
[ETL LUL LAT EL ELLÁTVA 
MEA SU EESZ ETTÉL TESZT LL 1 
ELEM LG ESZT AL ÁG ET Gt ő 
utasításait. Azoknál a programok- 
DENT LT VELT TTL NA e 
EL LGA ERTS AZ ANAL ÉT 
lönbség a 3D-NOW! és a nem 3D- 
LAT TSSTE LEÜLT 
LB 

Nincs ez másképp az Intel esetében 
sem, nem csoda hát, hogy gőzerővel 
nyomják új processzorukat, gépei- 
LALI L ET 
segítségüket az 
összes nagyobb 
MAIG HT E 
(LIL ALT L 
UTAL L LETT TTLÓ 
kap a dolgon és 
ILC L TE 
ramját a KNI tá- 
mogatására. Azt 
azonban, hogy 
LETETT] 
ILL ELH É ÉT 
Lie erájutie 
mok, vagy csak 
soványkán csor- 
dogálni, csak az 
idő döntheti el. 


veze 
AL d 
NEM VENNI 


LLZA CALEB 
ládát TÉS 
ML LA dl Eretei e 
GTA e 
nek a prociért, és 
valódi képessé- 
geit csak az új utasításokat támoga- 
tó programokkal tudja megmutatni. 
De figyelembe kell venni, hogy az 
ÜLET ESZÉN LGA ET VA 
befolyása van az egész PC piacra, 
Lea Lét ELLE YA UL ALLA TÚL ő 
bizonyossá válik az új technológia 
elfogadottsága, mindenképpen ér- 
GO CSA CSAT UL NLG L LÉ TOULA 
ELEMET e LAKE [188 
LETT 


DILTTTÚ A 


















































































LA ada Lao lő 2 








2 angol székhelyű Rage Software 
Asse IEC G TETTÉT 
IZALUL ELEN L TAT HILL GI ET UA 
ria meghatározásával: aki még em- 
SZ LG ANL LEÁLL LEN ETC d 
[GAGLAT KULT LEKI TAL TAL TALAL § 
stílus jegyében született meg az Ex- 


[ELETTEL GST LETETTE i És 


LESZEN ELET La 
[LL N ETEL GEL MEN 
LEJT NTLL MENO ETT LUN 
Nemhiába, ezt a programot nevezték 
ki az év legszebb 3Dfx-es játékának, 
CONLLTELI ELTELTÉT TAB MAL 
ML LNETL LL ÜL ÜT EL TELEL 
LEALL ELT ULT ÉT 1] 


3Díx cég adta volna. A történet is kü- 
lön fejezetet érdemel, mert erre külö- 
nösen odafigyeltek a tervezők. 


A FŐLÁRANOZÁS 


KOKO LA TT et 
az emberiség messze eljutott a vég- 
TT T LE LELET NET ALL S 
etlen és terméketlen világokat fede- 
ELLE ECÜTTTT LEALL LELT 
[OETALLET Te E LAST ETEL 

LL TILL ELT LE rt 
LT ete ETL TA ÁLT ZT h] 
DELLA ELTE A TATA 
tettek ki. Ezek a távoli világok, las- 
san ipari hatalmakká váltak, és egyre 
több telepest vonzottak magukhoz. 
LLEZL ETL ELT TT E LT 
C7 LELET ELT E LAE L CT LL AAN TE 
bukkant a Charva. Ez az új faj leszált 
az ember által lakhatóvá tett boly- 
gókra és rájött, hogy a levegő, amit 
az ember hozott létre magának, neki 
EEG TTL Aze LÉ LA 
xis széléről indulván, bolygóról boly- 
IGEI LT EL ANAL TELL TUL [al 
KETTOT OLAT TELEL ÉT 1 [1] 
ETC EL ALLT ELTOLT LETELT ÜLT 
gyobb alkotása lesz a saját halálának 
MJ ELÁLL AJ a LA A 8 
niük kellett. Egy speciális anyahajó 


Mint az eligazítás is mutatja, fela- 


dataink nem tartoznak a törénelem 
legbonyolultabb kérdései közé 














LÁNC LOS LL ULIL LG LAL E e 
UL ÜCUL TC ba és kato- 
nákat rakott le. D JELCIN] 







HEESTtL £..4 tetel 
kell Zel Jz rt 


ezet ava- 
LGSZi MELLE TSET ak te 
sége. Ezek a katonák tökéletes gyil- 
kológépek. A mi feladatunk az lesz, 
VELE ELL ESZELT e 
lajuk az összes bázist és elpusztítsuk 
a Charvákat. 

A harcba indulás előtt nem árt körül- 


egy olyan szupermasinával, mint ami- 
VELE ESTE GET TK TÉL ÉLT 
ték hardware igénye ugyanis valami 
brutális. Már a dobozon figyelmezte- 
LELET TALI ELLE GAL él 
re véletlenül se számítson. Sőt a fo- 
lyékony játékmenethez bizony néha 
CLT Ty e L E TTTTT] 
8MB RAM-mal. Szóval a" 1-es 
kártyák tulajdonosai, talán csakwa- 
lami slide show-ra számíthatnak, Ter- 
SSZEG TT T 
PLZ Te TAL ELST 
ETETETT tá TA 
Amin kiakadtam, az a prograi 
ria igénye. Ugyanis a kéziköi 
EE LELET LT TETT 
elég a 64MB ram! Ez azt 
LAT Lát e LETELT TT 
kor bizony a játék sok kis funkciójás 
ról le kell mondanuk (ilyenek például 
a 3D-s hanghatások vagy a nagyfel- 
bontású videók). 

LENGETETT ALLT TELL d 
LENA L EL LETT SA GIL 
megfelelő konfiguráció, úgyhogy láss 
ELÁLL ETT  ELE MÁT ALTE AN ta 
options almenüben tudunk elvégezni 








UE 


LULLLEL ELL ELEG AE E 
LELT LOCK GUI L GES E ZAL TE 
tyűk konfigurálását is. Én úgy vettem 
észre, hogy nem érdemes átállítgatni 
a default beállításokat, mert az a né- 
LE LL MELLÉ LL LUC HIT TETU B 
tökéletesen jó helyen van alapból is. 
Ha az Arcade game-re kattintunk, le- 
hetőségünk lesz kiválasztani a meg- 
LL ZET TEN Ze AL ÉT B 
ELERT ET AKEL TELT TTT 
MEZ Z Ő 


KEL ÉY E VT zs, 
Remélem felkészültetek a végtelen 


onosz Charva:rk ellen, 
Men, az intróból kiderül, a 
INGA LELETET OTA 
KÖTEL ATON ALTE TÓ 
(TT A ELEL TETŰ e-A 
CL it ) csak egy embert 
ányaáhajóból, ezzel is 
] itvé a dolgunkat az irányi- 
EE ILLET GT EVET] 
FELELET CEO 8 
fak tipikus a játékmenet. A 
Sajnos kimaradt a 
, JEZTGETÉM ELÜT LA (3 


élét 

[28-i FEET egy csapatban 
[E ae TELET eeeT] 
mozogála). Feladatunk az lesz, hogy 


lakkal mozgatjuk az embert mg 


kívül csak a space-ra kell rákönyö- 
LELTE RUE E LAL AU TELT JT TA 
[I A asekele tét 5 doszároságáó 
MILLIOAN LEK Ü Et ET 

szükségünk, mert általában nem viszi 
lesz időnk keresgélni őket a harc he- 
vében. A képernyő tetején eléggé 
sok szám és kiírás található, amit 
nem tartak a legjobb ötletnek, mert 
Sa ELLER AGENT LU ETAL Ő 
Én például nem mindig találtam meg, 
UUL A ELTELT LETÉT 


verre váltottam át. Ha jobban odafi- 
LP ALLAN TAG ELS LT TA U MEL Ló 
Ce L ALLA T EEN EC NEY ETT 
CTG EL NEL VETT ELNEZEST LT Ú) 
tárgyakon, kulcsokon és gránátokon 
kívül még egy nagyon fontos dolog 
található itt, és ez pedig nem más 
mint azátlő. Igen, az idő lesz a legna- 
gyobb ellenségünk, mégpedig azért, 
mert elég szűkösre szabták, főleg a 
későbbi pályák teljesítéséhez. Ezért 
nagyon fontos, hogy menet közben fi- 
(AT LG LEGE LAET LA G Ő 
csomagokra és hullákra, mert néha 
felbukkan áza bizonyos kis vekker, 
amit felszedve értékes másódpercek- 


hez juthatunk. Ezen kívül sok érdekes 
kis apróság található még ezekben a 
ládákban (például energia, különböző 
LEALL EJ Lot SL TTL LT BT] 
sorban: kulcsok). Sőt, vannak még 
LL L ZT LA EML TATJA UC B 
gunkba fecskendezve megfeledkez- 
ha ijdalomról és erős ellenál- 
ij GZ pt ELL ET] 
LETE EG LLG LELT B 

A játék egyik legnagyobb erőssége, 

TÉLEN LELI LTE] POLE 
ra kiéhezett játékosok számára, az ir- 
datlan mennyiségű felszedhető fegy- 
ver. Ízelítőként megemlítenék néhány 
különlegességet az étlapról: pulse 


Ha az adok-kapokot nem 
nyerném meg, a sarokban 
még mindig tuningolhatok 
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MELL LETETT ET TOLE GEL ETT S 
MLLE EL TAN ET LN REÁ [8 
[INET LELT ÉLÉN TAGSÁG E 
kétavetők, lézercélzós gépfegyver, 
ELL ESZÜ GML UL ESA rá (8 
MEGEL seta ed LELET TEIL 
Ezzel az arzenállal minden szerintem 
még a legmesszemenőbb aggresszív 
igényt is kielégíti a program. AZ egy 
LESI LLSN TT ELÉ Ta ő 
felszedni... 


Tök jó ez a hely: minden 
sarkon áll egy Charva.. 


vedéke máshogyan robban, és más- 
LELET LL ÉSA 
Amit viszont a legszebbnek találtam 
a játékban, az a ránk zúduló gépko- 
csik és oszlopok látványa. Miután 
mindenkit agyoncsaptak, a játékte- 
ret is teljesen szétzúzzák, beszakad 
a föld, és persze az utak is tönkre- 
mennek. A szakadékokba meg göd- 
[LGA AL STEEL E TATA CTL 
ÜLSZ TULL ESZA AOL Lt 08 


Kifogyott a fegyver? Kár. 
Pedig milyen jól rendet 
tett a környéken! 


lenfelekri jy fede-zékbe búj- 
ALA! itt folyamatosan ta- 
lálkozhatunk a jszemlátomást a já- 
ték grafikus engine-jével készült át- 


Li MZLAL Le CL VSzál a 


Korlátolt felelősségű 
társaság 


lehetőségeket. A robbanások soha- 


látott minősége olyan hatással 
hogy az állam azóta is az 
alatt van. A tűz, füst és robba- 


CLESZLLLL TESLA (1 (28 


sikeredett. A detonáció után 
or még egy füstcsóva is fel- 
egőbe és felettünk kava- 


CELL ALLE ET REL TÉT ÁT 


Cégünk reklámja: minden 
villog, robban és füstöl 


pedig teljes képernyős 

ETL ELL Ke A 
LL CL LÜL LEN 
LEUL LIE TT 
mációkra a leg- 


megje- 
lenik és egy szé- 
[ALL Et 
E FELETT Ge EET] 
annak a rendje-s- 
UT ETET ÜL 
pg ELÉ 
CLT 


és mindenesetre szórakoztató (8 
[1 járva CO ELETTEL 
rad el különösebben a grafika minő- 
ségétől, bár igaz ez már nem an 

ra tökéletes. A zenével nem vi 
semmi problámám - azonkívül 

egy idő után enyhén monoton! 

lik - de a hanghatásokkal mái 





MLLE ETL ÉRLELT LT 











EXPENDABLE 


nál inkább. Egy kissé hiányosnak 
találtam az effektek palettáját. A 
LIE ZTA TSZ TT 3 CL UT 
LEJT LÜTLLGL ASSE TT LEE HL 
[ETT ÉSZ LELTE NEE GET TE 
verhangokon, robbanásokon és or- 
dításokon kívül nem sok mindent 
hallottam. Ezen a téren lehetett vol- 
na csiszolni egy kicsit a programon. 
2 LÉLÜLTEL E GEL LETÉT LA 

A játék kétség kívül szórakoztató, 


EL LG LA SNÉ Tá [ÉL 
LELT ÁHT ELL ULT TT 
Mi e LE LAZ LÜL] 





ETEL ML HŰ 
LV 3] híd 


játék után az ei T 
lefárad a megállás ni 


nyúl a keze. Az Expendable-t én rő 
inkább a pattogatott kukoricaként 
fogyasztható, vagy maximum az 
egyszer végigjátszható kategóriába 
BLUE ME KOLL KÜL e 
ELETTEL A LE TELL EETÉVTT Tó 
LLETL GENETTA TATE 


(1 


Expendable 


LL a! Tasi 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Al, 64MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx 
Multiplayer: — 





Summa s 


Egy szabvány hollywoodi akciófilm, hihetetlen 
látványetfektekkel és jó sok hullával 





végítélet 
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több hatalomra szomjazó dinasztiának óta a SovKhan létesítményekben meg- - detésünkön a SovKhan erők közti .- fé 
egy ilyen egyedekből álló hadsereg áll erősítették a biztonsági rendszereket, kommunikációt kell. megbén ítánunk -—ű 
majd a RT áló semmi sem szóval most még nehezebb behatolni a aminek érdekében három TAT e ez TT 
fogja megállítani — ikényte- — laboratóriumokba. Ráadásul hogy még " szükséges megsemmisítenünk: Annyit - s 
len lenne behódolni n 6ki komplikáltabb fegyen a dolog, a SLA- — előrebocsáthatok, hogy-az utolsót-egy 2 
mg Csakhogy akadnak, akik VE-ek összetevőit — az embriót, a fém- szívósabb főellenség őrzi - s hasonló" 

a tudnak a titokban folyó vázat, és az ún. sötét matériát —im- —— főgonoszokkal még majd a többi pá- 6. i 
jd egy gigantikus 145 ereszkedett 1 kísérletekről. A város máron három különböző szektorban lyákon is összefutunk. Az 
: bea Kögáei A beton megrepedezett a tárolják! A harcokban bevethető eszköztárunk 

döbbenetes súly alatt, s pillanatokon St mélyén egy titkos bázis különböző erősségű lőfegyverekből, 

belül 15-20 kocsi rohant egymásba. sz] húzódik, ahonnan az el- helyesebben kifejezve ágyúkból áll, az- 

Egy irtózatos acélmonstrum bontako- y " lenáltói elit harco- tán van a vállunkra szerelhető kisehb- 

zott ki a magasban, mely szemláto- á Nos, azt hiszem most már érthető, kilövő állás, ahonnan rakétákat indít: .. 

hess nem békés szándékkal érkezett. á- miért egy nagyvárost kelt választani a — hatunk. Gélozni az egérrel lehet: a bal 
s akkor megjelent a katona: ú tomboláshoz. A többemeletnyi magas- — gombbal az elsődleges fegyvérünket 


















szabadult a pokol, nek mostanában robottal a diktatorikus rendszer — szólaltathatjuk meg, a jobb gombbat - 

aza megalomán ől "s ) gondban fő a fejük: az ontját kell felszámolnunk — mely — pedig a rakétáinkat ereszthetjük él. Ha 
szörnyeteggel rémi: é "mmeg Tenállóknak sikerült el- nak így persze néhány vétlen já. már több "puska" is van nálunk, a— 77 
gárokat? Bevallom: én. — ng lopniuk a SLAVE első pro-  rókelő is áldozatul főg esni. fegyvercsere gomjával a vállunkról f 
Ha valaki netárkövetni akarja a pél- ay tolínusát. NohaaSLAVE Persze a civil foi akaszthatjuk le a megfelelőt. (Amikor. —- 
dámat, elárulhatom: az Accolade ! már önmagában is egy csak a 

újabb játékában a szóban forgó 189 — 1—dg pusztító fegyver, igazán —— cióhoz, 


méter magas biomechanikus robotnak — akkor hatásos, ha egye- — város "őr- 
az irányítása a feladatunk. Kedvünkre sül egy emberi lénnyel. szemei- 
tombolhatunk, ásul mindezt egy a Minthogy a szimbiózis re" 
nagyváros kellős közepén tehetjük. "5" /s f végleges, csak kevesen 
képesek elviselni a trau- 


mát, de a Guardianok 
a ]) ezen kivételek közé 
A sztori a következőképpen alakul. tartoznak. Nem egy 
Természetesen valamikor a jövőben Tt] ellenálló halt meg a 
járunk, méghozzá egy erősen urbani- em] prototípus megszer- 
zálódott világban, A Földet uraló a Tam] 
nagyvállalatok 1 az ASIA Co. egy "a ] 





u 









kisebb birodalmat épített ki a Távol- 

Keleten, mely mammutcéget a Sov- 

Khan dinasztia irányítja egy hatalmas SES 

metropolisz szívéből a néhai Kína te- 

rületén. A város félmilliárd lakója S] 

majdnem kivétel nélkül mind a cégnek KSE 
Hadonássz csak, fiam, 


azzal a bunkóval - mind- 
járt rád is sort kerítek! 













WV 





Valami zümmög itt körülöt- 


zéséért, úgyhogy nagy tem... Ja, csak egy helikopter! 


bizalmat előlegeztek 
meg szerény szemé- 
lyünknek — mert ugye- kell kon- 
bár ránk hárul afel- —— centrál- 
adat, hogy a nullás nunk. Az 
sorozatszámú gépet, —— ellensé- 
a "SLAVE Zérót" elve- . geink - 
zessük. típusilag 
A küldetésünk fő cél- és nagysági- 
ja, hogy megszerez- lag egyaránt - szé- 
dolgozik, mely nem kis mértékben zük a többi SLAVE embriót is — egy les skálán mozog- 
fegyvergyártásban, és nukleáris kuta-  SLAVE-vel ugyanis még nem lehet nak: kezdve a hoz- 
tásokban érdekelt. A SovKhan kutatá- megállítaníta SovKhan erőket, ámegy — zánk hangya 
sok központjában jelen pillanatban egész hadsereggel már igen. Elké- méretű tankoktól a 
egy rendkívüli fegyver kifejlesztése pesztően veszélyes küldetésről . behemót acélször- 








áll: biomechanikus katonákat, más Zn van szó, mondhatni öngyilkos nyetegekig számos veszély leselkedik már kellően. eztünk, hősünk 
néven SLAVE-eket akarnak létrehozni, akcióról. A legutóbbi incidens ránk. A földről és a levegőből egya- s hátizsákjána a néhai 
melyek gyakorlatilag megsemmisíthe- ránt jön az áldás: a magasban például NDK-s turistákat is lepipálja.) Roppant 


tetlenek egy közönséges halandó e helikopterek köröznek felettünk. ésszerű megoldás, hogy ha kifogyunk a 


számára. Amennyiben a még Noha a robotunk hatalmas, meglehe- — lőszerből, nem muszáj ököll 
un A tősen fürge és mozgékony. A já-  csátkoznunk (( jármit 
Rám lőttetek, kutyák?! tékmenet - némi nonnetörte akad - még az ami a kezünk ügyébe 


Majd mindjárt hozzá- 8 ugyan, de - Ti akad - még az embereket is. Ha ahhoz 
tők Vágott egy átáSB azé frlöndható: atöbb — van gusztusunk, megállhatunk az autó- 
tonnás acéltest könnye- pálya közepén, s a lefékező kocsikat 
dén átszökken a kisebb . felmarkolva dobálhatjuk az ellent. Egy 
épületek felett, ha másik megoldás, ha széttörjük a ki- 
kell, simán felugrik sebb házakat, mire a romok között nem 
mondjuk e: egyszer ott marad egy-egy vaskos ge- 
pálya fel! - . renda, amit aztán furkósbotként hasz- 
ra, sőt, ugrás nálhatunk. Tulajdonképpen fegyver 
"4. közben néha maga a lábunk is! A taposó támadá- 
5 még meg is sunkkal (amit a felvétel gombjával ak- 
kapaszkodik.  tiválhatunk, ha a földre nézünk) simán 
Az első kül-  agyontiporhatjuk a tankokat és a ha- 










A FPC-IÁTÉKŐRÜLTÉK MAGAZINJA 


sonló kisebb ellenfeleket — a muníció 
tartálékolása érdekében ez ajánlott is. 


A TECHNIKAI 
KIVITELEZÉS 


Ajáték szívét, az Ecstasy névre ke- 
resztelt engine-t az Accolade maga 
fejfesztette ki, s ehhez olyan neves 
szakéjmbereketalkalmazott, akik köz- 
ismert és elismert játékok létrejötté- 
ben játsfottak máreddig is szerepet. 
(Közéjük tartozik példám az.nterstate 
16va Méohwarrior 2, a.Buk€ Nukem — 
Timé-to-KIlly-vadf.a Test.Driverg?) A 
munkájukból annyi mindenképpett fi- 
fyelemré méttő,.hogy a városban 
ténylegpéíseg az élet. Nem etég, 


hogy féltucatnyi ellenfél leselkedik 
ránk minden sarkon, még a villogó ne- 
onreklámok, és a civilforgalom "szá- 
molását" sem hanyagolja a program. 
A csaták kisebb "fennakadásokat" 
okoznak a kocsiforgalomban, a járdán 
pedig mindenütt pánikba esett gyalo- 
gosok rohangálnak. A felhőkarcolók 
oldaláról levilágító reflektorok fran- 
kón megerősítik bennünk a hitet, hogy 
most mi játsszuk King-Kongot - ha 
szánunk rá egy kis időt meg lőszert, 
Azösszegörnyedt robot fején nem Hál 


fognak a golyók. Tán fejbe kellene 
verni a komplett belvárossal? 


akár ki is lövöldözhetjük ezeket a fé- akadályokon, a mindiő követjük aha 


nyeket. Az utcák felépítése rendkívül 


tetszetős - szerintem legalábbis jópessérőftető fela 


mé 


pá 


terelt már egy más kér- 


fa, hogy mindvégig szépen palástoljáksedés, hogy ha nemféndelkezünk megfe- 


a lineáris játékmenetet. Ha egy ke- 
reszteződéshez érünk, nincsenek le- 
zárt utak, vagy természetellenesen 
beépített sarkok: mindig vagy egy 
keskeny utcába vezet a szükségtelen 
mellékút, vagy egy alagútba, amik 
persze szűknek bizonyulnak egy olyan 
jól megtermett legénynek, mint embe- 
rünk. Az épületek tehát tényleg úgy 
vannak elrendezve, mint az egy nagy- 
városban elvárható, de mégis mindig 
rá vagyunk kényszerítve a pályaterve- 
zők által előre kijelölt ösvényre. Kár 
hogy a sablonos, hiányosan árnyékolt 


textúrák miatt maguk a házak 
nem túl életszerűek. Inkább hol- 
mi dobozok benyomását keltik, 
szóval remek engine ide vagy 
oda, a látványtól mégsem voltam 
elájulva. (Azt azért tegyük hozzá. 
hogy ez nem a végleges verzió.) 


A MINŐSÍTÉS 


Hogy végül is milyen játék a Slave Ze- 
ro, azt igen tömören meg tudom fogal- 
mazni: nekem kicsit unalmas. Kicsit 
bővebben: nekem kicsit lehangolóan 

Az egyik helyen generátoro- 

k halomra, az att következő- 
nél meg liftajtókat, és így tovább... Át- 
szökdécselünk az elénk háruló terep- 


lelő tűzerővel (márpedig ez sűrűn elő- 
fordul), akkor a "jóakaróink" hamar ki- 
készítenek minket, s ezért csak las- 
san, óva- 
tosan le- 
het halad- 
ni. Minden 
lövést 
meg kell 
fontolni, 
mert az 
okosabb 
robotok 
védekező- 
állást 


Szaporodnak a roncsok 
a generátor körül 


IKIGYTE 


mt SLAVE ZERO 37 


szó, sokkal változatosabb és több pá- 
olna. Mostanában egyre in- 
z érzésem, hogy miközben a 
játékgyártók jobbnál jobb engine-ek 
fejlesztésén fáradoznak, egy dologról 
szépen megfeledkeznek: hogy a játéka- 
ik szóljanak is valamiről. Ebben a Sla- 


A hátunkon függő Sztálin-orgona 
csodaszép gyászhimnuszokat 
játszik bármelyik ellenségnek 


vesznek 
fel, mikor 
is szinte sérthetetlenek. Az ilyen 
intelligens ellenfelek képzelhe- 
títek, hogy milyen 
"klasszak", szóval ami a vé- 
leményemet illeti: szerintem 
inkább a pályák bonyolítá- 
sával kellett volna szavatolni 
a cselekmény hosszát. Az utolsó pá- 
lyáknál egyébként már annyi a:nátunk 
nagyobb súlycsopóftű robot, hogy el i: 
felejtjük, hogy egyáltalán mi egy óriást 
irányítunk - teljesen hétköznapi shoot; 
"em uppá silányul a csihi-puhi. Számt- 
szakilag esítve: 13 pályán mehe- 
tünk végig, eközben 15 fajta ellenfél- 
ből kell ócskavasat csinálnunk, plusz 5 
főellenséget vághatunk haza. Ez bizony 
elég kevésnek tűnik - mert hát az is. 
Minthogy színtiszta akciójátékról van 


Karnyújtásnyira a győzelem. Bár 
lehet, hogy ehhez még azért ennek 
a robotnak is lesz egy-két szava 





ve Zeroban nincs semmi koncepció; 
több gondot fordítottak a háttérelem- 
ként funkcionáló városra, mint a cse- 
lekményre. Egymásnak eresztettek né- 
hány robotot és egyéb gépezetet, kita- 
láltak hozzájuk egy történetet, és már 
kész is volt a játék. Pedig talán nem 
ártott volna megfordítani a dolgot, s 
előbb egy jó történeten gondolkodni... 


Minimum: P200, 32MB RAM 
Ajánlott: P.II300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx, D3D 
Multiplayer: modem, LAN, internet 









gi történet, mostanában ilyesmi nem 
IG TELL EZEN ILLESZT A 
LE AL GILET LT ELESEN €] 
az enyémnek valamilyen titokzatos ok- 
ból kifolyólag berepedt a képernyője. 
(LL STA TOT MÉT ErETÉ [8 
rád e NLT CG TA) 

LADA ACL STÁTUS ő 
LEGGEL A LL ELTETT 
LES At Szá TéT TUL ELÉ: 1 B 
d AZZAL EGZ ELÉ 
alapot szolgáltatott 
EG L ka 
szély, ami megfer- 
LELNE ATS 
aA TÉK] 
LU TL UE TŐ 
LG MELTTE LELET 
MEGO AK 
keresni: gonosz ko- 
kainbárók, vérmes 
LTE SL AL LIL LA 
zavargó aljanépek, 
illetve az égbolton 
[ILL ÉT aa 4 aa 
kednek a mit sem 
sejtő játékosra. 
IAN LÉ LL él 
[ELIA TUL JAT 
SZJ A zza 
MEGNE TE 
Kv ása t aa 
ILL EZRET ET 
fogunk rendet (il- 
OZAT VE 
remteni. 
ALLTAL TUL 
KLTE LT ál 
LESTE Ú 1] 
megkímélem a jó 
ízlésű olvasót - le- 
gyen elég annyi, 
LL EMELLET 


t, amelyekben Ed MAL Ta 
.  kopterben szédülök, és ha már egyálta- 
lán fel tudok szállni, akkor is nekime- 
gyek mindennek. Ezért szoktam át- 


Hah! A gaz ellen meg- 
támadta a bázisunkat! 


LG SZá ELIT ETT tő 
- de támadása csúfos p 
kudarcba, és nagy mennyi- BELA 0) meg fog- 
ségű fémhulladékba fúlt án EKTN 
EL TULL 


LEGAL AE ZATU LL EST Áa 
egy szerény helikopter 
áll a rendelkezé- 


PESSS TELNE EAN ELL 
[SALT ETT EGYET LAST) 
feltétlenül csíkos pólójára gondolok. 


Azért tettem egy próbát a dologgal, ami- . sünkre, de 
[GT TIZET ELTELT TAL AL LETT ETT 1 
lesz szakavatott pilótára szükség: a [Sri 


Hellcopter ugyanis nem egy Szi- 

mulátor, hanem egy modern ígé- kv 
nyekhez igazított 30 shootem 
I MELLETT AI Ce 
ELTELT OLTEK TT 
(vagyis "em) up. Ez meg Vá- 

ri Zoli szakmája, de 

[IE SSZá TT ETL 

át a dolgot, mert 

A Ld ZT G 

LAN ETOLÜ CLA Ó 
ILLAT TT 

hullám. Az egész 

ugyanis a boldogult 
emlékezetű Cobra TARR 
Mission nevű pénzbedobós automatát 

I ZULAKE LÉ LIGET TEL EKEZTÜTÉN 
amivel boldogult ifjúságomban ígen kel- 
lemes perceket töltöttem el. Mellesleg 

neki köszönhetem enyhéngojtos fülcime 
pámat is: midőn egy ba ütött missi- 

on után jogos felháboroi nak egy, 
CAGE ZT a 


u 


egyenessel adtam hangsúlyt 


[ESEL ET A 
[ALA TAN MEN ELETUK 
ELLA Le au [1 
KÜUC ELTELT 1 5 
















Kig MIT 
LL TAL T ei] 
[AL yáki JI 
KILE U LIGET TÓ 
EGZ ES ZÁ CST] 
ugyanolyan fiktív 
Lee áe a 
LOL ALICL Ae (ie 
ONE GÉNT TA ő 
[NTI LSC LÓ 
szolgáltak nekik 
mintául), amelyek 
LOL EL TTL 
METESZ ÜL LA] 
Scorpio olyan, akár 
CELILLULÉLLT Ti 
mint mondjuk egy 
Huey Cobra) — ki- 
csi, gyors, és dühös, de lévén meglehe- 
tősen könnyű fajsúlyú versenyző, a sok 
hepciáskodás előbb-utóbb megsínyli az 
(ZT a ÁÁ UV ÉL EGYETT 
páncélzattal és fegyverzettel felszerelt 
modell (á la Apache), viszonylag nagy 
manőverező képességgel - valahol egy 
átmenet a Scorpio és a legnehezebb mo- 
del! között; míg a Vulture egy igazi repü- 
lő erőd (a ruszki Hind mintájára), ami 

Me ELKAL ZSM a eat ze] 
és fegyverzete egy igen-igen dühös bö- 
OTACSSA ETL VESZ MÉ ETET 
HÜ AL ENE ELL TT (30 ALLT 
nyem, hogy ugyan nagyon kellemes, 
Le NL ELL ACEL EL AAL E 
logathatunk a három típus közül, de 
azért a feladatok jellegéből adódóan a 
DSL LL ELSZ E STU ZETT T 2) 
a Vulture lesz, ami ugyan nagy bamba 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


A jó kis 30 mm-es ágyú. Mi 
szerencsére a barátságosabb 
felén szoktunk lenni 




















barom, viszont igen jól bírja a gyűrő- 
LA 
LEILA OLL A T Let 
fegyverekkel díszíthetjük fel az ellenfél 
legnagyobb megrökönyödésére. Az 
összes fegyverrendszerrel egyedül a Vul- 
LEGAL UL ACEL OLE CG THAT A 
grade módszerével választhatjuk ki a 
cuccokat, alkalmasint valamely más fel- 
szerelés rovására (egy újabb szempont a 
nagy bamba bölény mellett). A küldeté- 
sek mindig a kedvünkre való gép vala- 
LTAL ESZA E EL TESZ ÉTEL ÜL TULA 
MAL ATLASZ SÉT ET [BI 
GED SE ELT ZL GEO TEAT 1 d 
támadó feladatokat lát el. Minden típus 
alapfegyverzete a "hőkeresős" gépágyú. 
Roppant hasznos jószág (ha valóban lé- 
ZT NEEE HU SÉ TTL ATA 
ne rá): az automatikus célkeresőben be- 
fogott ellenfélre tüzel, a pozíciónktól 
LTE MEGEL LETT SG KÜL 118 (2 leáő 
től eltérően - végtelen mennyiségű lő- 
SZG TAT TELET AL LENN: Tá 
LELT LETE ET LAT REL TELLETT] 
egy mezei csapatszállítónak is 8-10 ta- 
lálatra van szüksége tőle, hogy 
jobblétre szenderüljön. 
ALA ETELLTTEL TE 
ELLE TÜTN 
kizár AT 1 i 
[lá 















PL el s LV GAZ LTV AT ZT HELL-COPTER 














tényre lesz szükség, továbbá arra HZ Ni küldetésekben egy adott bónuszt csak mutatja a célpont- IEEE. 
amerre a helikopter frontja néz, Rakétá- . egy adott célpont kilövésével kaphatunk . kat (valamint típu- Etán 
ból három típussal találkozunk. A Stin- meg, azaz — pert LIL ETL KIEMELT] zt 






















[ELÁLL SÁT LG TAG LAS LLGETÉTT  EL EL ELÉ E] a kilövésével jut- . cinkesebb helyekre 
ALL LTT TTL LETÉT TÁ [1 E GZ LIU LÉ) repair kithez vagy egy adag a földi irányítás is 
szik - minő kár, hogy oly kevés vanbe-  rakétához. NO EKETT AE 
LÜL E LELET OTET LETT EL E LE EZZEL ELETU SL ACL GT 
ugyanúgy működnek, mint a 30-as ágyú, — hiány: különféle [/7URST zat megfontolt játékos- 
KELEK ELL ENO A LT EL AAA A z áá a a 








[d] Ennél sokkal A MC Ua 

j Házi LELTE ta] ELT EESE AM rat 
JEA ETEK E HE HÉSRÉKASTAA jelt ekee teás TELAONNGKT TÁS ELÉS 

befogott célpontra, ráadásul haanégy tással vagy "félreugrássa!" id IRAT küldetés 


kezdődik, At bg 
: te téétfeteetlá 
KS LGSi 

KELTE NeuE 


LLEILA célpontotista- ki), és ráadásul. 
ELL szárát TÉT don küldetésben lesz 






A saját repülőterünket is le lehet bom- 
bázni, csak nem biztos. hogy célszerű 


tl rt, aki saját (és igen. mensch legyaláz mindenkit - akit tud. 
LL Ab területen pucol egy légi tá- Az igencsak szimpla alapokat roppantul 
CAáGth felé, ahonnan egy helikopte- . megdobja, hogy a küldetések kib"" ne- 
9 art a iztonságba távozhat. Mivel mára hezek. (Azért írtam csak két "-ot, ne- 
[ELS A EATZT ESETB alfeladatokat hogy valaki téves asszociációkra ragad- 
muszáj megoldanunk, ez igen szórakoz-  tassa magát. A minőségjelző tudvalevő- 








A konkurencia egy Huey 
Cobrának látszó Huey Cobrával 
tör a Vulture-ra. Botorság tőle 


az 


pr zá St TALAL ÁT ILEÉL a radar, b 
gyományos (páncéltörő) bomba, ami a kesgsi E) sőt regjremlris 
fix célpontok megdorgálására való, míg kép is elég egyértelmű jelzésekkel 
a clusterbombok a fedezék és páncélzat tatja a célpontok pozícióját és típusát, 
LELET TT G LA LET ESETET 
LEUL 
LELETET TELEL ELTETT CÉ tő 
infravörös ágyúk kivételével, minden LL ETT ESTE AE A EST ELESETT ZS AGT ET JE ZTA EIL OLAUNTET TU 1 Le 
egyes fegyvernél lőszerutánpótlásrais nek bizonyos megkötések és egyéb fel- ak, amelyekben már földi kelt moz- ben például a "kibernetikus" -t is takar- 
van szükség. Ezt az egyes küldetések- adatok is, amik elég kellemesen vannak ra ii LE ELAn LÉ 92 hatja...) Szóval a maga nemében ez egy 
LIGET E ENE CEL SZ TEST UL LT LT LL ú CLT játék. Mondom: a maga ne- 
sal, illetve az egyes célpontok kilövése  téséhez egy helikopter áll rendelkezés- LE 12, [ ZH MT N 
után megjelenő bónuszok felvételével re, és a következőt (mármint a külde- j IG L.L ZA LaMM CoVboy 
pótolhatjuk (pár cucc felkapásához EST GOK ITJ ZÁT ELTE 1ya nem fog vért izzadni, de ha — 
azért módosítanunk kell a magasságot juk meg. Az első küldetés tulajdonkép- 
is). Az egyes muníciók mennyisége limi- . pen csak bemelegítés, amit bármelyik 
tált, de azért legyetek nyugodtak, hogy géppel, félkézzel is teljesít egy földi ha- . tem - a szerzők tulajdoni 
a küldetések úgy vannak megtervezve, — landó. A második már egy kicsit húzó- mindent ebből a fELeze tt CEL 
hogy ezt a limitet még véletlenül se ér- sabb, mert nagyon sok az ellenfél, nem lehetett. A 30-gyorsítóval TELNE 
MELL ELL EZ LE 101] [ST GETE LT GT É TAG LL ETL LT LU ANG EE ea 
még a repair kit, ami magától értetődő- sabb duhajok ezen is könnyen túllépnek, tek és a textúrák náluk igen kellemesen Ajánlott: P233, 32 MB RAM 
en a helikopter "egészségét" javítja. Ki- ha nem tévesztik össze a bátorságota — festenek, és az éjszakai küldetések fé- 3D-gyorsító: Direct3D 
[já jak tartom, hogy az egyes —— botorsággal. Mivel a térkép ésa radar — nyeffektusai is igen jól el vannak talál- Multiplayer: nincs 
KORL L Ld ad 
Minden Uncle SAM-nél nagy népsze- szerint a lövöldö- 
rűségnek örvendünk: zöld rakétákat u] zésre korlátozód- 
kezek érmékben mihelyt megélnek ) ; nak, a háttérben 
ELET GACLI [TA 
EMULIZ ST Ló 
Kult LUC ALN 
A küldetések sike- 
(AT EJI CLT E [1] 
(AE NU ETA TH 
videókat láthatunk, 
bár ez meglehető- 
BLA TELT LT e 
ság, hiszen össze- 
függő történetről 
ELETEM ÉG [UT 1] 
KULT ETT MET 14 
anyolszász über- 
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lepetése volt, hogy a fenyőfa alá bezakatolt a 

Railroad Tycoon II. Télapó bakterruhát öltött, 
és némi gőz, füst, valamint a krampácsolók kóru- 
sának kíséretében újra énekeltük az ipari forrada- 
lom hőskorát. Meg egy Sid Meier nevű úrét és a 
Microprose-ét is, akik a kilencvenes évek elején 
elhozták nekünk a Railroad Tycoon első részét. Ez 
akkor még extrém felülnézeti 20 VGA-ban "tündö- 
költ", de az idősebbek még emlékezhetnek rá, 
hogy a vérbe borult szemű játékosok hány éjszakát 
töltöttek el az ügyes-bajos dolgokkal, amik kitöltik 
egy vasúti pénzmogul üres perceit. (Fiatalabbak 
kedvéért: sokat!) A világszerte igen nagy közisme- 
retlenségnek örvendő Pop Top Software teljesen új 


Ass karácsony egyik legkellemesebb meg- 
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formába öntötte a játék folytatását: 1024"768-as 
felbontásban, 16 bítes színmélységben és 30-ben 
szabhattunk új utat vasparipáinknak. 

Tídadi-dampadi-dam. Szolgálati közlemény követ- 
kezik: személyvonat és mission disk érkezik a CD 
vágányra. A vágány és a monitorok mellett kéretik 
vigyázni! Khm. Elnézést, kitört rajtam a MÁV-kór. 

A lényeg az, hogy a vonatoktól megszokott késí(lel- 
tetjéssel a kiegészítő, ami valószínű- 
leg igen boldoggá tesz mindenkit, aki a jövőjét a 
"bakteriológiai" kutatásoknak óhajtja szentelni. 

Részemről enyhe szkepszissel szemlélem a missi- 
on diskeket, hisz rendszerint nem újat, max többet 
adnak az eredeti játékhoz. Na, esetünkben erről 
aztán szó sincs, hiszen nemcsak - jóval - többet, 
hanem újat is kapunk. Amíg az első rész a vasút 
1830-1930 közötti első évszázadát dolgozta fel 
(ezért is választottuk annak idején Moldova mester 
nagyszerű riportregényének címét főcímnek), ad- 
dig a küldetéslemez a vasút következő évszázatára 
koncentrál, jelen évszámunkból adódólag némi 
Sci-fi beütésekkel, A villanyvasutak feltűnésével a 
gőzmozdonyok kora lejár, és a játékosokat nem a 
mozdony füstje fogja megcsapni, hanem néhány ki- 
Tovolt, A mission disk az eredeti játékra települ rá. 
A három, egyenként 6 küldetésből álló új campa- 
ignt egy külön menüből, a 18 új küldetést a régi 
scenariok közül indíthatjuk, 

A fent említett számok már önmagukban is igen 
impozánsak, de még inkább azzá válnak, amikor 
elkezdünk játszani velük (mármint az új küldeté- 
sekkel), hiszen egy alapvető szemléletváltást is 


RT HI: THE SECOND CENTURY 





megfigyelhetünk bennük. Míg az eredeti játékban 
egy pályán rendszerint az volt a feladat, hogy mi- 
nél nagyobb profitot érjünk el, addig az újaknál 
egyéb szempontok merülnek fel. Itt van például a 
Mother Russia küldetés, amely a II. világháború 
idején játszódik, és a szovjet vasút háborús prob- 
lémáival kell benne szembenéznünk. Lévén ez ak- 
kor teljes mértékben állami tulajdon, a részvénye- 
sek nem fognak az osztalékuk miatt kukorékolni, 
márcsak azért sem, mert alapvetően nem is a gaz- 
daságosságról lesz szó. A feladat az, hogy a tám- 
adó német Wehrmacht által fenyegetett területek- 
re csapatokat, fegyvert és lőszert jutassunk el a 
hátországból (vagy onnan, ahonnan erre mód nyí- 
lik). Ha egy ellenség által fenyegetett területen az 














Az eddig megismerteken kívül szerencsénk lesz 5 
új szuperlokomotívhoz (négy villamos, és egy gőz- 
mozdony, az előbbiek nyilván csak villanyvezeték- 
kel ellátott pályán közlekedhetnek), öt rakományt 
szállító vagonhoz (lőszer/fegyver/csapatszállító a 
háborús küldetésekhez, valamint alkohol és "com- 
muter" vagonok a többiben), továbbá tíz "gyárhoz" 
(barakk, lőszer, piafőző, reptér, satöbbi). 

A játék nemcsak új küldetésekkel gazdagodott, 
hanem némi módosítással is a kezelőfelületben. 
Ezek közül két kisebb jelen- 
tőségű az, hogy egy pozíció- 
nál hosszabb vasúti hidat is 
építhetünk víz felett (horribi- 
lis költségekkel, valamint új 
pálya lefektetésénél két új 
módszert is alkalmazhatunk 
(egy pozíciónyi, valamint 
egyenes pálya). Sokkal fon- 
tosabb, hogy megadhatjuk a 
rakomány értékesítésének 
módozatait. Az eredeti RT2- 
ben úgy zajlott a dolog, hogy 


Berlin éhezik, de 
célegyenesben a 
tő sereg (illetve 











ellenség ereje (ami egyébként egy fiktív szám, és ha a szerelvény megállt egy állomáson, és a rako- 

az adott terület városainak szállítási igényein ala:  "mányra helyben nem volt igény, akkor tovább uta- 

pul) eléri vagy meghaladja a sajátunkat, akkora zott (ha egy későbbi állomáson szükség volt rá), íl- 

terület elvész. Egy másik küldetés közvetlenüla letve - jelentéktelen, rendszerint nulla összegért - 

báború utáni Berlinben játszódik. Adott mennyisé- értékesítésre került (ha később sem volt rá igény). 

gű élelmet, acélt, csapatokat és hasonló nyalánk- A probléma abban állt, hogy adott helyről muszáj 

ságokat kell két szerelvénnyel néhány nap alatt elszállítani a kutyának sem kellő árut, de a több 

Berlinbe juttatnunk, a nyugati hatalmak által meg- kocsi nyilván lassítja a szerelvényt. Most viszont 

szállt területről, azaz a leendő NSZK-ból. Az iménti . már lehetőségünk van - a csomópontokban - takti- 

két példában gyakorlatilag kizárólag arra lesz kázni: az eddigi módszeren kívül megadhatjuk, 

szükség, hogy a rendelkezésre álló szerelvények . hogy a nem kívánt árut tárolják el egy állomáson, 

menetrendjével végezzünk különféle bűvészmutat- amit egy másik szerelvény felvehet. Egyébként 

ványokat, de az új küldetésekben azért találkozha- mód van arra is, hogy a nem kívánt cuccot akkor ís 

ME ESZTNEE VESE eladják, ha később lenne rá igény (nyilván nem ez 
vagy . EL eSZ § 53 

erika az áníz után, ee ee zá tán £ 3 

ahol a szűz terepen kell cuccainkat majd 300-zal 

az új követelmények 

alapján kiépíteni vasúti 

birodalmunkat, illetve 

lesz néhány "metra"- 

küldetés is, amelyben 

viszont egy metropoli- 

szon belül kell gyorsva- 

súthálózatot kiépíte- 

nünk. Utóbbi esetben az 

igazi problémát az fogja 

jelenteni, hogy az új há- 

lózathoz MIT és HOL dó- 

zeroljunk el. 

Az új feladatokhoz íga- 

Zzodnak az új cuccok is. 
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az évezred boltja, de szükség törvényt bont), vagy 
addig a szerelvényen maradjon, amíg valamelyik új 
állomáson szükséglet nem mutatkozik iránta. 
Fentiek alapján majdnem teljes mértékben meg 
vagyok elégedve ezzel a mission diskkel: nemcsak 
egy rakásnyi új (és új szemlélet alapján játszandó) 
campaignt és küldetést kaptunk új cuccokkal, ha- 
nem még egy kicsit javítottak a kezelőfelületen is. 
Tapsikolnék örömömben, ha nem maradt volna 
meg az eredeti játék azon butasága, hogy nem le- 







már a 
felmen- 
vonat) 










Hoppá! A Vityebszk felé köz- 
lekedő csapatszállító, mintha 
egy kicsit legyengült volna 








alagutat építeni, valamint az a logikai buk- 
hhogy felesleges "kétsávos" pályát építeni: 
oson is elmegy a szembejövő forgalom, 
az egyik szerelvény változik addig "szellem- 
vonattá", amíg a másik áthalad "rajta"). Ez a játék 
szempontjából kellemes, de akkor is butaság - a 
Microprose-os első részben ilyenkor vasúti ka- 

. tasztróta volt, ami ellen szemaforokkal és/vagy ki- 
térőkkel lehetett védekezni, Ezeket az apróságokat 
leszámítva az a szerény véleményem, hogy minden 
cégnek ILYEN mission C0-t kellene csinálnia. 
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sok sikert kívántam a fénykapu- 
hoz történő visszakecmergés 
ügyében. Ha valaki eltévedt volna a 
szellőzőrendszerben vagy később: 
nous irodájában másszunk be a rá 
cson; előre a nagy sötétségbe a falig, 
majd megint előre; itt megint csak a 
nagy feketeséget látjuk, de ha telje- 
sen megfordulunk, akkor választható- 
vá válik a felfelé nézet, amerre a lét- 
rán kijuthatunk a központi aknához. 
Öv fel a kötélre, megfordulás, lég- 
pisztollyal tűz a szellőzőrácsra. Lebe- 
gés után a vasváz felé fordulva olda- 
lazzunk odébb a kiugrón, majd öv fel 
a másik kötélre, megfordulás, tűz a 
színes sávokkal díszített oszlopra és 
huss! - már ott is vagyunk Jake bácsi 
halálának helyszínével szomszédos 
létrán, a másik oldalon pedig ott mo- 
solyog a bányászblokk A szintjére ve- 
zető fénykapu előtt. Lengedezés köz- 
ben egyébként néha kellemetlen ese- 
mény is történhet: az alattunk levő 
kerengőn szemfülesen észreveheti 
büszke repülésünket, és egy jól irány- 
zott sorozattal megtöri, mi pedig szé- 
pen elhalálozunk. Nagy baj ilyenkor 
sincs: nem tudom, hogy programhiba- 
e, de ebben az esetben feltámadá- 
sunk után a program nem a halálun- 
kat MEGELŐZŐ helyszínre tesz le ben- 
nünket, hanem a következőre - 
vagyis a létrához.) 
A betűs mellékszintekre 
majd később látoga- 
tunk, most menjünk 
vissza a folyosó má- 
sik kijáratán a 
nyásszint kerengőjé- 
re. Jobbra egy elá- 
gazáshoz érünk. Ha 
valaki megnézi a tér- 
képet, az láthatja, 
hogy ez a kerengő egy 
banánra hasonlít, amelynek 
egyik végpontján van az ABC 
alszintekre vezető lifthez nyíló folyo- 
só bejárata (ahonnan most jöttünk), a 
másikon pedig egy másik folyosó be- 
járata és a másik melléklift. Az elá- 
gazásnál balra fordulva a másik vég- 
pontot rövidebb úton közelíthetjük 
meg (mivel most maji 
gyünk a két lift között, ajánlott ennek 
az útnak a használata), a hosszabb 
úton elindulva hamarosan a rádiózga- 
tó 0"Keale-t pillantjuk meg, aki most 
éppen egy kis mellékest űz, és 
éterbe kiabálja, hogy tojik rá, 
akar tőle Grice főnök. Aztán hirtelen 
kitör rajta régi szenvedélye, és elro- 
han cepheidekre vadászni. 
Valamelyik úton baktassunk át a tú- 
loldali lifthez, menjünk le vele az al- 
só szintre, és ott kocogjunk be a bal- 
ra nyíló ajtón. A folyosót egy drótajtó 
zárja le, amit a pákával majd nemso- 
kára kinyitunk, de arrafelé csak ké- 
sőbb lesz dolgunk. Forduljunk meg in- 
kább az ajtónál, mert itt a falon egy 
újabb fénykaput fogunk találni, ami a 
bányászati részleg központi vezérlő- 
termébe (azaz Whistler halálának 
helyszínére) vezet. (Valaki már eset- 
leg sejtheti azt is, hogy vajon hogyan 
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Le azzal váltunk el, hogy 


fénykaputól balra fordulva hamarosan 
néhány dobozt találunk balra, ame- 
lyen egy újabb színben pompázó ás- 
vány hívogat bennünket: miután a 
Sziklazsaruval bevizsgáltuk, kiderül 
róla, hogy ez Veniris. Megvan tehát 
minden összetevő a Hörr-2 kábító- 
szerhez: a Ratmat (fejfájáscsillapító 
Janous irodájából), a "szintetikus" 
fűrészpor (a várócsarnokban levő fű- 
részből a bögrében), továbbá a Fou- 
neme (a zöld hordók mögül a bányász- 
szint kerengőjéről) és végül a Veniris. 
Az utóbbi két ásványra porított formá- 
ban lesz szükség, tehát még némi be- 
avatkozást igényelnek. A folyosó vé- 
gén jobbra fordulva hamarosan meg 
is találjuk a zúzógépet, amelynek 
használata roppant egyszerű: nyissuk 
ki a tetején levő fedelet, tegyük bele 
a Founemet, majd a Crush gombbal 
zúzzuk le. Az alul kinyíló kis résbe te- 
gyük be a fűrészporos bögrét, az Ext- 
ract gombbal ürítsük bele a Veniris- 
zúzalékot, majd az eljárást ismételjük 
meg a Founeme-mel is. Most már 
csak bele kell öntenünk a fejfájás- 
csillapítót, hogy készen álljon a Hörr- 
2, ami valami kékes színű, bugyboré- 
koló lötty. A bizonytalan kinézetű lét 
töltsük bele a "fúziós spraybe" (vagy- 
is a festékszóróba), és máris készen 
áll az első osztályú önvédelmi fegyver 
sziklaparazita támadás esetére. Már 
csak egy sziklaparazitát kell keres- 
nünk hozzá (mintha nemrég láttunk 
volna valahol egyet), ennek örömére 
sétáljunk vissza a fénykapuhoz. A re- 
pülés után ki a lifthez, fel a kerengő- 
re, majd át a túloldali folyosóra, és 
az ABC-szint liftjén utazzunk le a B- 
szintre. A lifttől nem messze találjuk 
a Bt jelzésű acélajtót, amiről kopog- 
tatás (csengetés) után kiderül, hogy 
Gilly parcellája. Mint mindig, az öreg- 
lány most is vidáman fogad bennün- 
ket: ő nem hiszi el, hogy bárkit is 
megöltünk volna - ő a rendes embe- 
reket már messziről megismeri. Itt 





hosszas eszmecsere alakul ki, amely- 
ből jónéhány adatot nyerünk: megtud- 
juk például, hogy Whistler érdeklő- 
dött nála a bányákról - elsősorban 
Jake bácsi bányájáról -, majd útba 
igazítást kért a bányaszint vezérlőter- 
me felé, ahol tudvalevőleg távozott is 
az élők sorából. Grice-ot és a bizton- 
ságiakat Gilly nemes egyszerűséggel 
gengsztereknek nevezi, majd a be- 
szélgetés végén kölcsönkérhetünk tő- 
le egy körtét a bányászlámpánkba. 
Némi rendrakás után rögtön kettőt is 
ad, mert nem árt a tartalék. (Nagyon 
helyes: egyet lehetett ugyan venni a 
shopban, amikor még nem vadásztak 
ránk a biztonságiak, de az a szomorú 
helyzet, hogy kettőre lesz szükség.) 
Miután elköszöntünk liftezzünk le a 
C-szintre, amelynek végében Jake bá- 
csi parcelláját találjuk. (Illetve most 
már a miénk, csak nem tudjuk, hogy 
miért és mennyit ér.) 

Kocogjunk a barlang végében levő 
zöldes telérhez. Figyelmesebb szem- 
lélő az ezzel átellenben levő (vagyis 
bal oldali) falon már kiszúrhatott egy 
odarajzolt napraforgót. Napraforgókat 
már láttunk a Jake bácsival kapcso- 
latos gyermekkori élményeinkről szó- 
ló videóban, tehát nem nehéz kiötle- 
ni, hogy itt valamit üzenni akar ne- 
künk. Hogy egész pontosan mit is, az 
akkor derül ki, amikor kicseréljük a 
bányászlámpában az összetört lám- 
pát, és felvesszük a vállunkra (ha 
nem lenne még ott). A lámpa fénycsó- 
vája ugyanis egy kis üreget világít 
meg, amelyben egy adag Ithaca lapul 
(lehetőség szerint ezt ne adjuk el), to- 
vábbá egy "videókazetta". Miután 
becsusszantottuk a VDA-ba, azonnal 
megjelenik Jake bácsi már jól ismert 
arca. A bevezetőben közli, hogy ha 
megtaláltuk ezt a kis felvételt, akkor 
ő már nyilvánvalóan halott. Ez a szo- 
morú esemény azért nem szegi kedvét 
(most már tulajdonképpen úgyis 
mindegy neki), és hosszas, kissé ér- 
zelgős beszámolót tart nekünk a 
múltkor, amelynek legfőbb tanúsága, 
hogy tulajdonképpen nem is igazán 
bácsikánkat tisztelhetjük benne - 
sokkal inkább a kedves papát. No- 
csak. Ennek örömére sétáljunk vissza 
a lifthez, fel az A-szintre, és ki a ke- 
rengőre. Most kivételesen nem a má- 
sik lifthez megyünk, hanem a kerengő 
harmadik sarkába, a zöld hordókhoz. 
Menet közben furcsa élményeink 
lesznek: a ládákon ugyanolyan cikázó 
árnyak jelennek meg, mint amilyenek 
elől Jake bácsi (azaz: papa) menekült 
az introban... 

A hordók mögötti acélajtó mérgesen 
hirdeti, hogy "Idegeneknek tilos a 
bemenet!"Ha eddig fittyet hánytunk 
volna erre a felszólításra, akkor szo- 
morúan konstatálhattuk, hogy a mö- 
götte levő folyosóban teljes sötétség 
honol. Most viszont bányászlámpánk- 
kal át tudunk vergődni rajta. (Melles- 
leg nagyon szépen van megcsinálva, 
ahogy a fénysugár arra vetődik, amer- 
re a pointert mozgatjuk. Egy lépés 
előre, és DURR! - ez a körte ezt a pil- 
lanatot választotta az elfüstölésre. 
Szerencsére Gilly adott egy tartalékot 
is, amivel már elvergődhetünk a fo- 
lyosó végén levő lifthez, amelyben vi- 
dám mozgalmi graffitik fogadják az 


erre vetődőket:" Temessünk el minden 
cepheidet!" A gomb megnyomására 
kiderül, hogy a felvonó pillanatnyilag 
üzemen kívül van. A hiba oka a nyo- 
mógomb feletti, Sito feliratú kapcso- 
lószekrényben keresendő, aminek fe- 
delét a kulcskártyánkkaltudjuk 
nyitni. A mindenre rákattintó játékos 
nyilván már a többi liftben is megta- 
lálta ezeket, tehát rögtön látja, hogy 
mi a probléma: elfüstölt egy vezeték 
benne. Most tehát egy kis szerelés 
következik: először is tegyük be a 
rézdrótot a táblába (még a lézerfű- 
részből vettük magunkhoz a játék ele- 
jén). Ez még kevés lesz, tehát további 
drótok után kell néznünk. Ideális vá- 
lasztás lesz a bányászati szektor bel- 
épőjének a lánca, amelyeta medálról 
a csipesszel tudunk elválasztani a 
medáltól. (Nem a bányászati célokat 
szolgáló harapofogóval, hanem a 
hosszúkás, csavarhúzóra emlékeztető 
cuccal, aminek kis csipesz van a vé- 
gén.) A maradék drót pont elég a ma- 
radék részre, így a lift máris üzemké- 
pes és mi a gomb megnyomása után 
már szárnyalhatunk is vele felfelé. 

A liftből kilépve a bal oldalon már 
megint egy rakás ócskavasat talá- 
lunk, de ebben azért érdemes lesz 
egy kicsit turkálni: közelebb lépve 
ugyanis egy dobozkát találunk a ha- 
lom tetején, amelyből egy pár divatos 
csizma kerül elő. Ezt akár rögtön fel 
is húzhatjuk a lábunkra, hogy csino- 
sak legyünk, ha esetleg találkoznánk 
valakivel itt a világ végén. Mitadis- 
ten, két helyszínnel odébb találko- 
zunk is: egy csillogó lila állatka trap- 
pol elénk hörögve. Úgy fest, mint egy 
mellső lábaira ereszkedett Tyranno- 
saurus Rex. Pont olyan az állkapcsa 
is, és pont úgy is tesz, mint a neve- 
zett hüllő: minden mozgó dolgot meg- 
esz, ami a közelébe kerül. (Hasonló- 
val már találkozhattak azok a vállal- 
kozó kedvű játékosok, akik Gilly bá- 
nyáját rejtő folyosón nagy bátran to- 
vább akartak csörtetni - nyugodjanak 
békében!) A csillogó színt az az egy- 
szerű tény okozza, hogy az állat vala- 
milyen üveges kristályból épül fel. 
Testének struktúráját igen alaposan 
átrendezi a kézi sziréna, amit a bár- 
ban loptunk a pulton szunyókáló ré- 
szeg övéről: a sivító hang azonnal ap- 
ró darabokra töri a morcos állatkát. 
Tovább lépkedve újabb lénybe bot- 
lunk, de most már a jóval kedvesebb 
kategóriából. Londie, a fiatal cepheid 
srác méregeti szomorúan a barlangot: 
a hely valamikor gyönyörű volt, Jacob 
bácsi (illetve papa - kicsit nehéz 
megszokni ezeket az új rokoni kap- 
csolatokat) szerint pont úgy nézett ki, 
mint egy földi napkelte. Addig, amíg 
meg nem érkeztek a bányászok és 
mindent tönkre nem tettek... Londie- 
val két fontos dologról is beszélhe- 
tünk. Elsőként arról, hogy Jacob bá- 
csival volt egy cepheid is, amikor 
meghalt. Londie hallott erről, de mi- 
vel a cepheideknek semmi okuk nincs 
megölni a bányászokat, különösen 
nem Jacobot, aki e anyja, a 
cepheidek királynője is jó barátjuk- 
nak tartott. Az a bizonyos cepheid 
nemhogy nem a Luna Crystáról jött, 
hanem SEHONNAN. Na, ez elég talá- 
nyosan hangzik. Londie gyermek 
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egyébként meglehetősen világvége 
hangulatban van: siratja hazája jö- 
vendő végét, de már úgyis túl késő 
mindenre. Jacob felajánlja, hogy 
tudna segíteni a cepheideken. Jano- 
us irodájában olvastunk egy titkos 
dokumentumot a cepheidek oxigé- 
nérzékenységéről, amit most érde- 
mes a VDA-ban ismét áttanulmányoz- 
ni. A Luna Crystán "valakik" folya- 
matosan jóval túladagolják az embe- 
rek által igényelt oxigént, amely a 
cepheidekre borzasztó hatással van: 
olyan letargikus állapotba kerülnek, 
mint a Hörr-2 kábítószer élvezői, és 
engedelmes barmokként halálra le- 
het őket dolgoztatni a bányákban - 
nagyobb túladagolásnál pedig termé- 
szetesen szép lassan meghalnak. Ja- 
ke úgy véli, hogy ha hatástalanítani 
tudná az oxigéngenerátorokat, akkor 
megszüntethetné a cepheidek kába- 
ságát. Erre Londie felhívja a figyel- 
mét egy közelben levő romos generá- 
torra, amellyel ugyan nem tudunk 
semmit hatástalanítani, viszont talá- 
lunk mellette egy szép csavarkul- 
csot. A VDA-n levő jelentésben 
egyébként megtaláljuk a Luna Crysta 
szellőzőrendszerének tervrajzát is, 
amiből kiderül, hogy milyen sorrend- 
ben kell majd hatástalanítanunk a 
generátorokat. 
(Mellesleg a romos generátor mellett 
van egy új fénykapu is, amelyet most 
momentán nem látunk, mert a derék 
programozók úgy intézték, hogy pont 
mostanra múlt el a legutóbbi adag It- 
haca hatása. Ezen keresztül egy ha- 
talmas sziklabarlangba jutunk, majd 
onnan némi ténfergés és egy újabb 
Ithaca fogyasztásával egy másik 
fénykapun meglátogathatjuk a cep- 
heidek királynőjét.) 
Az első generátor a második szinten 
van, abban a beugróban, ahol Jacob 
papa megmurdelt. Ezt már használtuk 
párszor, az A-szintre vivő lift melletti 
fénykapu vezet oda. Sétáljunk tehát 
vissza a megjavított lifthez, végig a 
sötét folyosón, majd a kerengő végé- 
re. Az A-lift ajtaja mellett természe- 
tesen most már nem látjuk a fényka- 
put, így előbb meg kell ennünk a Ja- 
cob papa rejtekhelyén levő Ithacát. 
A fénykapuból kilépve lépjünk köze- 
lebb a masinához, majd amikor be- 
jött a kezelőpanelje, a csavar- 
kulccsal fordítsuk el az oxigén felira- 
tú piros anyát. Azonnal megszólal az 
oxigénszint csökkenését jelző vészri- 
adó. Utazzunk vissza a fénykapun az 
A-lifthez. 
A következő generátor viszonylag kö- 
zel van. Menjünk ki a folyosón a ke- 
rengőre, és az első elágazásban már 
meg is találjuk (oxigéncsap elzár). 
Menjünk át a túl oldali lifthez, és a 
vele a szemközti falon nyíló fényka- 
pun átlépve már meg is találtuk a 
harmadik generátort. (Ez egyébként a 
D-szint, a saját bányánk alatt, szóval 
ettünk volna lifttel i: is, csak erre 
rövidebb volt.) Az oxigén elzárása 
után, azért még érdemes körülnézni: 
a generátorral szemben egy érdekes 
alakú fehér ásványra (Monosoa) le- 
lünk, amire a későbbiekben még 
szükség lesz. Szabadon választott, 
hogy a fénykapun lépünk-e vissza, 
vagy liftezünk. Javasolt az előbbi, 
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mert közvetlenül mellette, a kerengő 
végében nyíló ajtónál lesz dolgunk. 
Itt ugye a folyosót egy acélajtó zárja 
el, de ezt az akadályt a pákával vil- 
lámgyorsan elháríthatjuk, a folyosó 
végében pedig már vár bennünket az 
utolsó generátor. Miután ezt is ha- 
tástalanítottuk, a folyosón visszafelé 
sétálva egy résen lepillanthatunk egy 
bányába, ahol néhány cepheid dolgo- 
zik egykedvűen egy biztonsági őrize- 
te alatt. Az egyikükön gyorsan kitör- 
nek az oxigénelvonás tünetei: eldob- 
ja a bányászbigyúját, és az őr unszo- 
lására sem hajlandó visszatérni a 
munkához, mire az minden teketóriá- 
zás nélkül lelövi. Az őrt meg a szom- 
szédos cepheid pirítja meg a követ- 
kező pillanatban, a csapat elveszi tő- 
le a fegyverét, és gyorsan elszelel- 
nek. Hurrá, kitört a dicsőséges forra- 
dalom! 
Kocogjunk ! ki a folyosóról, majd be a 
liftbe, és liftezzünk le arra a szintre, 
ahol az imént látott események lezaj- 
lottak. A földön találunk némi új ás- 
ványt, amit a Sziklazsaru Rhesamite- 
ként azonosít, megfordulva pedig egy 
földön heverő bányász szemüveget. 
Ahogy visszafelé sétálunk az ajtó fe- 
lé, 0"Keale koma kiszúr minket az 
utolsó generátor melletti hasadék- 
ból, és vad ordítással riadót fúj. 
Vissza a lifthez, fel a kerengőre, 
majd át az A-lifthez. 
Liftezzünk le a B-szintre, ahol a Gilly 
parcellája utáni helyszínen egy újabb 
kristályállatba botlunk, de erre is 
igen jó hatással van a sziréna. To- 
vább baktatva egy lávafolyam zárja 
el az utat, de a csizmát viselve nyu- 
godtan átsétálhatunk rajta, mert 
szemlátomást hőálló. Nemsokára egy 
alant elterülő fémépülethez érke- 
zünk, amelyhez a sziklafal jobb olda- 
lán tudunk leereszkedni... 
Na és most következik a távolról sem 
happy end. A múltkori számban ugye- 
bár megígértem, hogy most kid! 
jük mennyit ér Jake apu bányája, és 
ez . majdnem sikerül 
még húsz percnyi játék van előttünk 
(ráadásul természetesen a legizgal- 
masabb rész), de itt közbeszólt a 
technika ördöge: amint a fémépület 
oldalán levő hasítékon bepillantunk, 
a megkötözött Kitet kellene látnunk, 
akit 0"Keale tart itt fogva, és majd a 
későbbiekben ki kellene szabadíta- 
nunk - azért csak "kellene", mert itt 
közbeszólt a technika ördöge: a CD 
úgy látszik elfáradt a második végig- 
játszásra, és amikor a videót kellene 
töltenie, egyszerűen lefagy (ez nem 
programhiba, mert egyszer már lead- 
ta). Kipróbáltam három különböző 
gépen, lemásoltam és vidám dalokat 
énekeltem neki - de mindig ugyanezt 
produkálta. A CD-t visszaküldtem a 
Southpeaknek kicserélésre, de így 
nem tudom folytatni a leírást, mert 
kéthavi emlékezetem már egy kicsit 
hézagos és biztos kifelejtenék vala- 
mit. Annyit tudok ígérni, hogy ha a 
csere időben megérkezik, akkor leg- 
közelebb befejezzük a dolgot, ha 
nem - hát akkor sok sikert kívánok a 
égjátékhoz. Ha valaki esetleg el- 
akadna, akkor levélben vagy e-mail- 
ben szívesen segítek neki, ha éppen 
tudok. 
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Azzal akartam kezdeni a mostani Cse- 
vegőt, hogy "Hurrá, itt a nyár!" , de 
most mondta a Rena itt a mögöttem 
levő székről, hogy már április óta fo- 
lyamatosan ezt írom. Akkor a változa- 
tosság kedvéért maradjunk a közönsé- 
ges "Csá!" megszólításnál, függetle- 
nül attól, hogy itt van-e a nyár vagy 
sem. Ez egyébként is stílszerűbb lesz 
a mostani Csevegőhöz. 

Mióta jeles felfedezők megtalálták e- 
mail címünket az újság titkos helyein 
(nevezetesen az impresszumban - ez 
közeli rokona az Észak-Amerikában ős- 
honos oposszumnak, csak nem annyi- 
ra büdös), a tizedére csökkent az ana- 
lóg levelesládánkba érkező levélkék 
száma - az e-mail viszont felrobbant. 
Önös tapasztalatból tudom, hogy ez a 
lustaság függvénye: kapirgálni kell a 
tollal, borítékba kell tenni, bélyeget 
kell rá venni, el kell vinni a postaládá- 
ig, hogy egyéb zűrökről ne is beszél- 
jünk. Mennyivel egyszerűbb egy lyu- 
kas óra, vagy egy számtech, amelyi- 
ken földrajz-szakos tanár helyettesít: 
hejhó, írunk e-mailt mindenkinek, 
mindegy minek. Ez eleinte igen szóra- 
koztatott, jó sok levél volt, lehetett 
szelektálni témákat a Csevegőbe. 
Mondom eleinte. Az általános e-mail 
stílust azt most hagyjuk, mert parasz- 
tokkal mindig is tele volt ez az ország 
- biztos szórakoztató lehet név nélkül 
mindenféle trágárságot valakinek a fe- 
jéhez vágni. Egy tökösebb gyerek nyil- 
ván már eleve nem használná ezt a 
médiát negatív érzelmei kifejtésére, 
de én most nem is erről akarok be- 
szélni. Egy rossz percemben valamikor 
betettem egy levelet, amelyben vala- 
mi olyasmi megjegyzés volt, hogy "la- 
posodik a csevegő színvonala", Én ba- 
rom, ahelyett, hogy egy jól irányzott 
CtrI-X martalékának vetettem volna ezt 
a sort, nekiálltam szép virágnyelven 
megmagyarázni, hogy a "kocsma 
olyan, amilyenné a vendégek teszik". 
Erre azóta divat lett minden levélben 
ezt megjegyezni. Valaki kolompolt 
egyet, kolompoljon mindenki! Ezen el- 
őször röhögtem, de mostanában már 
kezd bosszantani. Gondoltam, a nyári 
összevont számban csinálok négyolda- 
las levelezést (úgyis ezren kértek már, 
hogy legyen hosszabb) - de amikor 
összeszedtem az elmúlt hónap összes 
levelét, csak vért izzadva tudtam anny- 
it összekapirgálni, amivel érdemes 
volt egyáltalán foglalkozni. Ha lenne 
CD-mellékletünk vagy honlapunk, 
mostanában biztos azzal szórakoznék, 
hogy szépen felraknám a teljes havi 
termésemet közszemlére. Válasz talán 
nem is kellene hozzájuk, a legtöbb le- 
vél magáért beszélne. Hopp! Ez nem 
is rossz ötlet, lehet, hogy mégis lesz 
négyoldalas Csevegő legközelebb! Én 
meg sem szólalok, csak kitapétázok 
négy oldalt az ide érkező levelek 
krémjével. Aztán el lehet gondolkozni, 
hogy mitől "laposodnak" a dolgok. 

Ennyit elöljáróban, most jöhetnek a 
jobbik fajtába tartozó levelek. Először 
is egy kritika, ami az "Így írtok ti" 
mintájára vágásai stílusomat méltatja, 
és az "Így nyírsz te" alcímet viseli: 

Háj Káboj!!! 

Most éppen egy Tizenkétmegás Fájlt tő- 
tök le, oszt csak azé írok, mer nem igen 
tudok közbe mást csináni. Először is 


egy kis ízelítőt adok abból, hogy mit 
gondolok rólad, hogy miképpen szoktál 
tördelni. 

Az eredeti levél: 

Szerbusz CoVboy! 

Az újság király, de van még benne né- 
hány hiba. Próbálok tömören fogalmaz- 
ni. Tehát az első hiba a Csevegő kis mé- 
rete. Lehetne mondjuk három oldal. 
Meg még valami: Talán ha egy kicsikét 
kevesebb lenne a kép, akkor több jutna 
a szövegnek. Ugyanis volt olyan szám 
(hirtelen nem tom melyik) amelyben 
majd a két oldal felét elfoglalta a kép. 
Tehát a kétoldalas Csevegő egy nagy 
KAMU!! 

De egyébként bátran kimondhatom: A 
Csevegő király!! Más hirtelen nem jut 
eszembe. Talán egy kis dicséret: 

A cikkeitek messze a legjobbak a többi 
összes újsághoz képest.És az egész új- 
ság úgy, ahogy van.Na sok szerencsét: 
XY 


S ebből te ennyit csinálnál: 

Szerbusz CoVboy! 

Az újság király[...] Próbálok tömören fo- 
galmazni.[...) egyébként bátran kimond- 
hatom: A Csevegő király!! Más hirtelen 
nem jut eszembe. Talán egy kis dicséret: 
A cikkeitek messze a legjobbak a többi 
összes újsághoz képest.És az egész új- 
ság úgy, ahogy van. Na sok szerencsét: 
XY 


Szó se róla, fajlagos Del billentyű 
használatom sokszorosan meghaladja 
az átlag felhasználóét, de azért mu- 
tass nekem egy olyan szentet, ame- 
lyiknek nem maga felé hajlik a keze. 
(Innen a tévhit, hogy a szentek parali- 
zisben szenvednek.) Meg én egyéb- 
ként sem állítottam magamról, hogy 
szent lennék. Na ennyi idő alatt le is 
jöhetett a 12 megád, szóval ugorha- 
tunk a következő kuncsaftra, akinek 
szemlátomást agyára ment a Ouake és 
a Carmageddon: ha 

HÉÉEEÉEEEEÉEÉEEEÉÉÉEEEÉÉÉ! HI! 
CoWboy én vagyok megint CARMAX! 
Lehetne brutkóbb poszter, mondjuk egy 
OUAKE-poszter, amin épp egy AGYVE- 
LŐ LOCCSAN APRÓ GUSZTUSOS DA- 
RABKÁKRA. ÉS amikor majd a CARMA- 
GEDDON3 megjelenik egy olyan poszter 
legyen,hogy egy ember kenődik sz"""á 
a SZÉLVÉDŐN!!!! Ugyanis ÉN imádom 
a BRUTALITÁS-t, mert anélkül KIB""UL 
UNCSI lenne AZ a már így is nagy PIIII- 
Ip ÉLET!!! Mert az életem értelme így 
csak az 576(66)KBYTE! (NA MEG A 
BRUTALITÁS) HIHIHIHIHI! 

CSIZMÁN ANDRÁS. 

(LEGNAGYOBB UTÁLATOMMAL) 

Jó, majd igyekszünk jobban áttérni a 
sokktaktikára. Ha minden igaz, a kö- 
vetkező számunkban lesz Kingpin (na, 
az marhára tetszeni fog uraságodnak), 
addig meg csak tessék olvasgatni a 
rendőrségi közlönyöket, vagy beláto- 
gatni egy boncmesteri állás ügyében a 
Klinikákra. 

Most pedig egy vesztegetési ügy ku- 
lisszatitkairól lebbentem fel a fátylat. 
Az adatokat szigorúan titkosnak minő- 
sítettem, szóval ha más is kukorékol 
róla, azt megmondom Urbánus Vi- 
tyánknak: 

A ....-ba CoVboy!t!!!! 

A rajztanár elcsórta az 576-ot, ezért 
minden tantárgyhoz csináljatok külön 
borítót, vagy ha nem, akkor pereljétek 
be. 


Rendben. Csak nem tudom, hogy ta- 
lálok-e olyan ügyvédet, aki felvállalja 
az ügyet egy borító ellen. Bár hogyne 
találnék: elvállalnak ezek mindent, 
maximum vesztenek.) 

Ötletek(pontokba szedem): 

1-A többi újság félévente változtatja a 
borítóját á la PC-X, ZED stb.,gyakran 
változtatja(félévente)a borítót ergo ti is 
változtassatok!!!1111!!!! 

Nagy ötlet. Úgy szép a csorda, ha 
minden tehén ugyanúgy bőg. Persze 
mi messze megelőztük a többi újsá- 
got, mert mi havonta változtatjuk a bo- 
rítót. 

2:(ez egy kérdés lesz) MI kell ahhoz, 
hogy az újságnál dolgozhassak, 
természetesen íróként 4. mennyi a fize- 
tés 4 lehetek azonnal főszerkesztő 4 
nyáron dolgozhatok az 576 shopban 
(Pozsonyi úti) 4 ingyen kapom a játéko- 
kat, mert ha igen, akkor minden nap 
kapsz egy, AZAZ 1 tonna sört (ez már 
megéri) ?????!!11111!! 

Ha kicsiny abaku- 
szom nem csal, akkor 
ez nem egy kérdés. 
Ahhoz, hogy az újság- 
nál dolgozhass író- 
ként, egy penna szük- 
ségeltetik. Meg egy 
újság. Ha konkrétan 
erre az újságra gon- 
doltál, akkor világvége 
is. A fizetés megáll- 
apodás kérdése. (Enn- 
él az újságnál: "most 
nem kapsz két pofont") 
Bárhol lehetsz azonnal 
főszerkesztő, amennyi- 
ben a kérdéses újság 
szerkesztőségének lét- 
száma nem haladja 
meg az egy főt. (Ennél 
az újságnál ennek van 
egy kis akadálya: egyel- 
őre elég egy főszerkesz- 
tő, és amíg ez az úr nem 
távozik valami bank 
vagy biztosító igazgat- 
ótanácsába, addig tán 
elég lesz ő egyedül is.) 
Hogyne dolgozhatnál 
nyáron a Pozsonyi úti 
576 Shopban: csodaszép 
vödrök és nyeles szerszá- 
mok várják, hogy avatott 
művészek betámadják ve- 
lük a különféle fertőzési gócokat. Min- 
den vasárnap partnap! Miért kéne a 
játékokat ingyen kapnod? Itt csak cse- 
rélni szoktunk. Vannak neked otthon 
szép piros bankóid, azokat szépen el- 
hozod nekünk és elcseréljük őket játé- 
kokra. 

3:(szintén kérdés) Megkaptad a poszte- 
res ajánlatomat? 

(Hát azt ez egyet sajnos nem. Nyilván 
elnyelte egy Interneten tátongó fekete 
lyuk.) Feladó: suli514 
Hopp, ezzel már készen is vagyunk! A 
másik téma az Ultimate 4 vs 6-téma 
volt, amiről már egyszer eredményt 
hirdettünk és lezártuk, de mivel a pos- 
taláda jelentős részébe a matamatika 
érettségire készülő ifjoncok nevetsé- 
ges kis kontraakciói kerültek, futunk 
még egy kört vele. Ezt vehetitek egy 4 
vs 6 Limited Gold Editionnak, ami egy 
új pályát tesz hozzá a már lefutott ere- 
detihez. 


Kedves CoVboy, kedves olvasó, kedves 
Zsombor! 

Csak azt szeretném tudatni, hogy pilla- 
natnyilag nincs megoldás. Hogy mire? A 
4 vs 6 ügyre. Már-már örültem, mikor 
megláttam a számomra is elfogadható 
magyarázatot, mert nem holmi hülye- 
ség, hanem igen kifinomult matematikai 
magyarázat volt. DE sajnos NEM JÓ! 
Ugyanis a végkifejlettnél, ahol a követ- 
kező az állás: 6(a 4 b - c)-4(a 4 b - c) 
ott azt írja Zsombor, hogy egyszerűsítek 
(a 4 b - c)-vel. De kérem szépen! Az 
egyszerűsítés az valójában osztást je- 
lent, és ha a 4 b-c, akkor (a 4 b - c) ér- 
téke 0, és a matematika a nullával való 
osztást nem értelmezi. (Ezt 
lassan kell olvasni...) 
Ez a cudar igazság... sajnos. 
Üdvözlettel: Csorba Lóránt 

u.i.: feltétlenül rakd be a csevegőbe, 
mert fontos, hogy legyen megoldás!!! 





Jó jártam én is gimnáziumba meg 
egyetemekre évekig (kellett az éjjeli- 
őr), szóval én is ismerem hallomásból 
ezt a nullás dolgot. NA DE: mint az a 
levezetésből is kiderült, a levezetés 
teljesen új keretek alapján felállított 
matematikai rendszerben igaz, ami 
mellesleg teljesen elutasítja a mai 
Obádovics-klónok megcsontosodott 
dogmáit. Az új rendszer például felté- 
telezi, hogy nullával is oszthatunk. Mi- 
ért, ki az a nulla, hogy nem oszthatunk 
vele?! Majd jól ráverek egyet, ha nem 
megy be azonnal a törtvonal alá! Eins- 
teint is először tökéletesen hülyének 
nézték, csak ő jó sokat magyarázta a 
dolgait, és inkább ráhagyták az egé- 
szet, csak hagyja már abba. Egyébként 
is kikérem magamnak, hogy amíg én 
itt egy kis új Bólyait menedzselgetek 
(aki egyszer talán majd egy-két Nobel- 
díjért járó szerény összeggel meghá- 
lálja egykori mentora ténykedését), 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





addig ilyen begyepesedett dolgokkal 
kelljen bíbelődi, mint holmi nulla. 
Egyébként is: ha sokat szívózik, majd jól 
eltöröljük, aztán megnézheti magát. De 
most már aztán ne halljak többet a 4-ről 
meg a 6-ról! 

Nézzünk valami más, izgalmas témát! A 
hónap legérdekesebb kérdését minden 
bizonnyal az alábbi levélírónk tette fel. 
Akik nem dőltek be a Csevegő elején ék- 





telenkedő vádaskodásoknak, azok elhihe- 


tik nekem, hogy a nagy művet TELJES 
terjedelmében bocsátom a kifinomult íz- 
lésű olvasó elé: 

Hi CoVboy! Nagyon frankó az újság, csak 
kevés dolog van róla Martina Hingisről. Ez 
miért van?:) 

Udv: cad 
Kösz, hogy felhívtad erre az égbekiáltó 


hiányosságra a figyelmet, ez tényleg köz- 


érdekű téma. Szerintem ez Martin re- 
szortja lenne (elvégre az ő druszája); de 


neszt sátá 





a mostani Kon- 
zolban már írt Anna Kurnyikováról. Szó 
se róla, az sem rossz, különösen a neve. 
(Mármint az Anna). Igyekszem megem- 
berelni magam én is, és a nyári számban 
kanyarítok pár oldalt a zsáneremhez kö- 
zelebb álló Gabriela Szabadinniről. 

De azért volt helytelen kérdés is: 

Csá tehenész legény! 

Help!!!! Most nem fogom kikeresni az új- 
ságból, hogy melyikőtök szokott szerepjá- 
tékokkal foglalkozni. Ezt, légyszíves, intézd 
el te! Na, szóval a kérdésem: mit kell az 
Ultima VII-ben mondani Trinsic polgár- 
mesterének, hogy megadja a jelszót? 
Csak a földrajzi értékek kellenek, a többit 
már kiderítettem. Előre is thanks! 
Adios, Varga Ákos 

Dear muchacho! Ezt a játékot úgy négy 
évvel ezelőtt láttam utoljára, mikor is 
egy másik újságnál voltam postamadár, 
meg még ami kellett. Akkor se én ját- 
szottam vele, hanem valami fanatikus, 
aki úgy fél év alatt le is írta a megoldá- 


sát úgy húsz oldalban. Válaszom tehát: 
028-26 N / 049-42 E. Igaz, hogy ezt a ko- 
ordinátát most néztem le egy Fleet Com- 
mand-képről - de hátha van ott valami az 
Ultima 7-ben is! A jószándék megvolt. 
Felhívnám a tisztelt publikum figyelmét 
arra, hogy jeles elődöm, Zolee apó a 
"96/12 számban csinált egy összevont al- 
fabetikus listát az addigi 576-okban meg- 
jelent cuccokról. Jeltelen utóda ezt évről- 
évre megújuló hagyománnyá tette, csak 
januári dátummal, hogy az előző év 
összes viselt dolga megtalálható legyen 
benne. Fent nevezett két úr nem azért kö- 
vette el ezeket, mert üres perceikben 
imádják begépelni a "Háború és békét" 
- sokkal inkább azért, hogy az informáci- 
óhiányban senyvedő olvasó, azonnal, 
hogynemondjam: "interaktivice" értesül- 
hessen hogy mit hol talál. Volt pedig 
ezen cselekedet hátterében azon hátsó 
gondolat, hogy ne őket 
szórakoztassák hasonló 
kívánságokkal, hisz az 

Í ő dolguk az, hogy az új 
Í éves listákba kerülők 

! — előállításán munkál- 

Í kodjanak. 

Most pedig jöhet a 
TESZT DRIVE 6. ismer- 
tetője a 

Helló TehenÉSZ!!! 

A sablonszövegeket, 
úgymint "már régóta 
akartam írni, de még 
csak most vettem rá 
magam..., jó az újság..., 

kellínem kell CD..., ol- 
dalszám..., blabla" most 
gondold ide. 

Olvasom a Csevegő- 
ben, hogy mindenki 
tesztekért rinyál. Gon- 
dolom azért nem 
csináltad még ezt meg, 
mert nincs ötleted, 
hogy miként fogj hoz- 
zá. Gondoltam, meg- 
szánlak és írok neked 
egy mintapéldányt, 
hogy milyen kérdése- 
ket kellene feltenni, 

szerintem a kérdésekre 

TE magad is válaszol- 

hatnál a nyilvánosság 

(Csevi) előtt, de légy 

szíves ne próbáld ma- 
gad jobb színben feltüntetni, mint amilyen 
vagy! 

1. kérdés: Kedvenc söröd márkája (ha be- 
teszel a Csevibe, küldök neked belőle 
egy rekesszel) 

(Nicsak, ez egy egész érdekes teszt. Be- 
szállok. Gösser. DAB. Löwenbrau. Kro- 
nenbourg. Kaiser. Most így hirtelen nem 
tudtam eldönteni, küldjél mindegyikből 
egy-egy rekesszel és akkor egy végső 
kóstoló keretében eldöntöm. Ha mást 
nem, hát magamat.) 

2. kérdés: Kedvenc cigid márkája (ha bete- 
szel a Csevibe, küldök neked egy 
kartonnal) 

(A másé. Küldjél mindenki máséból 
egy-egy kartonnal. Maximum átmegyek 
dohánynagykerbe, ha kicsit nagy lesz a 
kuckuc.) 

3. kérdés: Kedvenc focicsapatod (ha NEM 
TESZEL BE A CSEVIBE, elküldöm hozzád a 
legkeményebb ellendrukkert.) 

(FC Barcelona. A magyart nyilván nem 
kell mondani.) 


4. kérdés: Kedvenc női szereplőd az ES- 
MERALDÁbÓól (ha beteszel a Csevibe, 
akkor elküldöm neked) 

(Lady Pampers, a reklámból. Kicsit 
ugyan még fiatalka, de én tudok várni.) 
5. kérdés: Miért nem jut eszembe több 
kérdés??? (most már remélem beteszel a 
Csevibe) 

(Ez kérdéses.) 

Remélem jól fogsz szórakozni a válasz- 
adásnál, nézzél sok eszmeráldát éljen 
lúszió malaver és végül, de nem utolsó 
sorban az 576, és végül, de utolsósorban 
TEN! :)) 

Udv.: Letiszia Kalderon alias Matthew P. 
(gyk: Mettyú Pí) 

Legalább valami értékelőt vagy valamit 
azért nyomhattál volna! Most honnan 
tudjam, hogy holnap vagy holnapután kö- 
vetkezik be változás a szerelmi életem- 
ben, illetve a Mars avagy a Jupiter az 
uralkodó bolygóm?! Mindegy. Jók ezek a 
tesztek, de ha valaki még egy ilyet meré- 
szel küldeni a Baywatchból, Melrose Pla- 
ce-ből vagy a Dinasztiából, annak lenyo- 
mom a torkán a komplett Esmeralda for- 
gatókönyvet. Vagy ráuszítom Lenke né- 
nit. Evezzünk egy kicsit normálisabb vi- 
Zekre. 

Csumi Covboy ! 

Na már régóta veszem a lapotokat, sőt 
szerintem az összes szám megvan. Na- 
gyon érdekes változásokon estünk túl , de 
valahogy mindig a ti újságotokat vettem. 
(nem tom miért?:)) Ez most tökmindegy, 
csak az a lényeg , hogy csomó embernek 
elege van a sok panaszkodó hörcsög leve- 
leiből, hogy ez kell, meg az kell, de inkább 
a többség szerint legyen az újság 17001da- 
las 70cd, amibol 20 eredeti, és mindezt 
persz tök ingyen — ez nevetséges. 

Szerintem amit felraknátok a cd-re az in- 
ternetes anyag lenne, és mostanában már 
szinte mindenki szabadon vándorolhat a 
hálon. 

Ja, még valamikor azt írtátok, hogy a 
199x -es FORMULA 1-es idény jogait az 
EA vette meg. És most pedig azt látom, 
hogy az EIDOS fog kiadni valami hasonló 
cuccott. Mert ugyebár tök régóta jelent 
meg normális F1-es játék PC-n. 

(A licencjogok ugyanúgy -tól -ig szól- 
nak, mint mondjuk az albérlet vagy a te- 
lefonszámla. Idén nyárig még az Eidosé 
volt a jog, szóval nem történt tévedés. A 
hivatalos kiegészítő ismertetőjét egyéb- 
ként a következő számunkban már olvas- 
hatod.) 

Végül, de nemutosó sorban lenne egy 
kérdésem awval kapcsolatban , hogy ha va- 
laki(ÉNynyomul egy mezei Voodoo 1 -es 
(Monster) kártyával , és szeretne venni 
(apa nem szeretne—-( ) egy Voodoo2-est 
vagy Voodoo 3-ast, az gyorsaságbeli kü- 
lönbséget fog észrevenni vagy a kép szebb 
is lesz. Mert eddig nem szaggatott játék a 
gépen (majd fog) és feleslegesen venni 
egy 3dfx-es másodig vagy harmadik gene- 
rációs kártyát az luxus. 

Ezt a kérdést nem értem, ugyanis rög- 
tön magában foglalja a választ is. 

És uccsó : Azt vettem észre hogy más új- 
ságnál dolgozók is RIVA TNT kártyával 
nyomulnak, miért ? 

Nézz rá ugyanarra játékra, ami támogat- 
ja mindkettőt, és rögtön látni fogod. 

Szerinted ez jobb? Ja. Csak a RIVA-ért 
nem rajong minden játék. 

GLOBe (előfizető) 

UI: Jó lenne egy kérdőív. 7 
Itt volt egy, kicsivel odébb.Újabb érde- 


576 


KBYTE 


CSEVEGŐ 


kes találós kérdés jön: 

Szia 576KByte Szerkesztőség! 

Azt szeretném tőletek alásan megkérdezni, 
hogy mennyi kb. havonta az ólvasóitok 
száma . Egyébként tök jó az. 
Fáradozásaitokat előre is köszönöm. 
U.i.:Nem kell CD! Peti - 

Na most az attól függ, hogy ki kérdezi: 
ha egy marketinges, mert hirdetni akar, 
akkor úgy kábé 15 millióra saccolom. Ha 
csak úgy valaki, akkor viszont fogalmam 
nincs, lévén egy eladott példányt nyilván 
nem csak egy ember olvas el. 

Most megint az Internet egyik bájos vo- 
nását taglaló levélke következik, amely- 
ből kiderül, hogy fénymásolatok készül- 
tek belőlem: 

Üdvözlöm :))) 

Na szóval: ezt a címet, ha megkukkanta- 
nád: clV HYPERLINK "http:/ins 

(Jó ez így, nem reklámozunk a vicc ked- 
véért Internetes site-ot sem.) 

Ezen a címen egy állítólagos CoVboy írá- 
sait találod. Kérdésem: az a CoVboy te 
vagy-e? NEEEEM!! Te nem lehetsz!!! Te 
normális vagy! (kivéve, hogy Fradi-drukker 
vagy). bye BlckAdder 

Óh, nem tudom, hogy hogyan sikerült 
ennyire félreismerned, de a Fradival ne 
szórakozz, mert megmondalak a "társa- 
dalmi elnök urának"! Mindenesetre el- 
ballagtam az adott helyre, ami tényleg 
igen mókás siló. Aki nem tudná, hogy 
miről van szó, annak röviden vázolnám. 
Adva volt egy Internetes újság (ne említ- 
sünk neveket), ahonnan elballagott pár 
figura, és azt találták ki az új "nyerő" öt- 
letnek, hogy csinálnak egy olyan site-ot, 
ami úgy működik, mint az IRC, csak e- 
maillel. Fel van dobva egy rakás téma, 
és akinek van kedve, az hozzászól egy e- 
mailben. Minden hozzászólás fennmarad 
az oldalon, és bárki elolvashatja az 
összeset, és ahhoz is hozzászólhat. Egy 
téma megvitatásának roppant célszerű és 
demokratikus módja - LENNE, ha az em- 
ber megválogathatná a vitapartnereit. 
Ebben a formában kábé úgy fest, mint 
egy viking falu főtere, ahol mindenki a 
maga igazát ordítozza (illetve a vikingek- 
nél sokkal demokratikusabb volt a hely- 
zet, mert ott fennállt annak a veszélye, 
hogy a túl csúnyákat ordibáló egyedeket 
alkalmasint jól fejbeverik valami súlyos 
csatabárddal). A kérdésedre válaszolva: 
nem, nem én írogatok ide. Mellesleg az 
itteni egyedek nagy többsége CoVboynak 
nevezi egymást. Igen szórakoztató tár- 
saság. Az egyik meg is magyarázta, hogy 
amikor én eljöttem a CovV című újságtól, 
a CoVboy név "copyrightja" közös meg- 
egyezéssel ottmaradt és azt most bárki 
használhatja. Na hiszen! A polgári ne- 
vem sem világszabadalom, de azért nem 
rajonganék érte, ha mondjuk a T.J. így 
szignózná valamely hitelkérelmét. Valaki 
egyébként tényleg járt ott, aki ismerhe- 
tett engem, mert volt egy ilyen beszólás, 
hogy "Hát Lákusz azért nem hittem vol- 
na, hogy te tök ingyen nekiállsz csinálni 
egy ilyen asztalt!" Ezen a néven csak na- 
gyon kevesen szólítanak, és valami azt 
súgja, hogy egyébiránt is ismerhet az 
illető. Mindegy érezzék jól magukat, 
úgyse tudok velük mit csinálni, akkor 
meg minek foglalkozzak velük. Hopp, 
viszont elfogyott a hasáb: csókol min- 
denkit CoVboy von Lapos, akinek most 
szaladnia kell, mert kész van az újság, 
csinálnia kell a nyári számot, és egyéb- 
ként is várják a pontyok! 


TZTRAINSZANNE 
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Diákoknak 296 kedvezm. 


Trans-Am Devil PII Celeron: 





Trans-Am használt Pentium: 


GNS gésseet 
összeálíításban, 24 órás teszteléssel, 152 év garanciával, raktárról! 
szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásártónkat! 


HASZNÁLT AL 


Hívjon, alkudjon és vásároljon! SEGÍTSETEK! 
FA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Nagy bajban vagyunk! 

Még mindíg hiányzik néhány figura 
leendő bombasztikus Star Wars 
kirakatunkból illetve gyüjteményünkből. 
Ha felismered a képen látható figurákat, 
és megvannak neked, 
megvesszük vagy elcseréljük öket. 
Hívjátok a 3-49-48-47-es számot! 








SOS! SOS! SOS! 
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alkatrészeit beszámítjuk! 
Javítás, tanácsadás. ; x ú 
OTP részletfizetési lehetőség! : § d 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
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Kérje ingyenes ! 


; tő 
katalógusunkat! Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig í Hi 

















APRÓ HI RODBET É S E K 


MELLE EC E ESZGÜLEUI monitorok, tápegységek olcsó, KED Gge Gá eeteenietd Eladó elsőkézből SNES - 2joy 4 5 
bélel e erat ua la garanciális javítása, értékesítése.  (Sz1lnát tnö tuzes Lt GSátiNi  kazetta (WC94 FIFA96,Sim City,Ma- 
] C-64 turbókártyák, Amigás bőví- rio. World, Mariokart) 25e. Ft.-ért. A 


LEE ő ee aáe- t-t tések. Tel.: 418-8845, 06-30-9- ús kazetták külön is megvásárolhatóak 
Tel.: 200-80-16 510-510 EGYÉB KÍNÁL 3-6e Ft.-ért. Tel.:06-23-451-481 


öt z 3 playstation program eladó: Crash ze 
AMIGA KÍNÁL EGYÉB KERES Bandicoot 3, Resident Evil 2, Tekken PC KÍNÁL 
3, 8B000Ft/db Tel.:62/482-002 


Commodore 64 - Amiga Gyors- IESESÉTTÜN CSE as Eladom megunt Tomb Raider 3 
szerviz és Kereskedelem. Számi- KEGALZGELEET ee tajat ata Eladó  PSX-re Rogue Trip. című szaámítógépes játékomat. 
tógépek, floppyk, nyomtatók, Hét reiaiaaátel HEAT Ár:10000Ft. Tel.:4075205 Irányár:8000 Ft. Tel.:258-86-96 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért 


Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
TIL SL ELTET EN Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40.- Ft 





Pc C64 CSERE VASTAG BETŰ (15090 FELÁR) 
GÉPTÍPUS: ROVAT KERES OPCIÓK INVERZ (45090 FELÁR) 
AMIGA EGYÉB KÍNÁL KERET (45096 FELÁR) 


R ENDBDEL Ő SZE Lt V E NY 
I 2. E T. ÉGSSE MERET TB TT zzz TEN SS AG 


LR Á S MACSÓ [TÓ Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
576 Konzol annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 


ETL G] 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte COMGAME "576" KFT 


576 Kbyte 


1389 Budapest, Postafiók 132. 





KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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1999 ÉRNE 16.-tól az 576 KByte 
akciós áron, egyjégeéen 
Kr X 9 Zan 1 674 
(4 Pestet lets boltjainkban megvásárolhatók vagy a : 
csomagkü ő szolgálatunktól megrendelhetöők. 



















Rendeléskor rózsaszín póstautalványon fizess be címünkre 
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,- -Ft-ot, dhány újságot 
rendélni szeretnél a a postaköltséget és úz utalvány. 
hátoldalári tálálható megjegyzés rovatba írd be a kért 
lapok megjélenési számát. 
Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésed- 
hez, úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 
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Az Április T6: előtti rendelésekkel 
kapcsolatban árreklamációt 98/1 318] 98/10 — 398, 
nem áll módunkban elfogadni!- 98 318. d8ZT 1  398/- 
98/3 318,-] 98/12  398.- 
98/4 318,-] 99/1 398,- 
98/5 ,318,-] 99/2 398,- 
98/6 318,-] 99/3 398,- 
98/7-8 576,-] 99/4 398,- 
98/9 398,-! 995 398,- 








: A darabszámtól függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
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Akciónk a készletek erejéig tart! — ! 
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b 
számolhatod ki. 






















i Mint látható, megembereltük magunkat, és 
végre összehoztunk egy szerény aday töp- 
tiálát. Egyél jélésünknél Hátodkb dániai 
tönöséyejíéníráttagy öréjekíés állomás 
sebHílíjoítokakozátt, összöhasániításítala- 
PPE digímelékékink egglángáltlist álta 
májusi értékesítési adatok alapján. 


1 CIVILIZATION 1-2. 


Z GUAKE I-II. 


1 CIV: CALL TŰ POWER 


2 MIDTOWN MADNESS 
















3 HALF LIFE 3 PANZER GENERAL 1-2. 















4 DUNGEON KEEPER 


6 POPULOUS 
7 MONKEY ISLAND I-III. 


838 STARCRAFT 
9 FIFA-soarazat 
1OCAC: RED ALERT 


4 TOCA 2 









Í A 1 CHAMPIONSHIP MANAGER 3 








ZBALDUR"S GATE:TALES OF... [5 HEROES OF MIGHT... III 





6 ALPHA CENTAURI 







3ROLLERCOASTER TYCOON 








I 4Xx-WING ALLIANCE 7 FLEET COMMAND 


5 CIV: CALL TŰ POWER 


G6GGTA: LONDON 1969 











9 ROLLERCOASTER TYCOON 









ZTOCA 2 TOURING CARS TJTOWARZONE 2100 





Monkey Hero (PSX) 
Syphon Filter (PSX) 
Rollcage (PSX) 
Constructor (PSX) 
Star Wars Racer (N64) 


3 A 4 Micro Machines 64 (N64) 
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Budapest, III.kerület, Széna tér FEE ts 
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